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عند إنشاء أي نوع من النماذج ثلاثية الأبعاد، خاصة إذا كانت تتضمن شخصيات بشرية، فمن المهم معرفة تشريح الجسم 
والسلوك الطبيعي للعضلات والمفاصل. يمكن أن يؤدي الافتقار إلى التعلم بهذا المعنى إلى وضعيات مستحيلة أو أبعاد 

غير واقعية يمكن أن تدمر بقية عمل المصمم. نظرًا لأن أكبر عدد من النماذج ثلاثية الأبعاد التي تم إنشاؤها اليوم هي 
لأشكال بشرية، تهدف المؤهل المقدم من Tech هذا إلى الاستجابة لطلب السوق المتزايد حيث يمكن لطلاب التصميم 

اعتماد أي نوع من النماذج التشريحية ثلاثية الأبعاد ببراعة. 
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لن تفوتك التفاصيل عندما يتعلق الأمر بنمذجة أي 
شخصية بشرية بشكل صحيح بفضل معرفتك المتقدمة 

في علم التشريح" 

المقدمة | 05



سيجد مصمم النماذج ثلاثية الأبعاد طوال حياته العملية طلبيات من جميع الأنواع والفئات، وربما تكون معظمها عبارة عن 
شخصيات بشرية تتطلب دقة خاصة لنحتها بشكل صحيح. 

النموذج البشري ثلاثي الأبعاد الذي لا يحتوي على النسب الصحيحة أو لا يتبع أنماط المظهر الطبيعي سوف يبرز بشكل 
سلبي بطريقة ملحوظة للغاية، مما قد يشوه عمل المصمم الذي أنشأه وينتقص من كل العمل والساعات المستثمرة. 

لتجنب هذا النوع من المواقف، قامت TECH بتطوير هذه المحاضرة الجامعية في النمذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية، والتي 
تحتوي على جميع النظريات اللازمة للطالب للتخرج مع فهم أعمق بكثير لجميع تقلبات الجسم البشري. سيسمح لك ذلك 

بتمثيل ونحت نماذج ثلاثية الأبعاد لشخصيات بشرية بشكل أكثر واقعية وكفاءة. 

يتم تدريسالمحاضرة الجامعية في النمذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية بالكامل عبر الإنترنت، مما يعني أن الطالب يتمتع 
بميزة القدرة على تحديد متى وأين وكيف يدرسه. يمكن تنزيل كل المحتوى من أي جهاز متصل بالإنترنت، وهو متاح منذ 

اليوم الأول للبرنامج. 

تحتوي المحاضرة الجامعية في النمذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية على البرنامج التعليمي الأكثر اكتمالا و حداثة في 
السوق. أبرز خصائصها هي:

تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في نمذجة الشخصيات ثلاثية الأبعاد 	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العملي حول تلك التخصصات  	

الأساسية للممارسة المهنية.
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم 	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة 	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير الفردية. 	
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

ستكون المرجع الذي سيستشيره زملاؤك لإنشاء 
نماذج بشرية ثلاثية الأبعاد، لتصبح أحد الأصول 

الأساسية في المخطط التنظيمي لشركتك" 
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البرنامج يضم , في أعضاء هيئة تدريسه , محترفين في مجال الطاقات المتجددة يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، 
بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة. 

وسيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، 
أي في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية. 

يركز هذا البرنامج مبني على التعلم القائم على حل المشكلات، والذي المهني في يجب أن تحاول من خلاله حل المواقف 
المختلفة للممارسة المهنية التي تنشأ من خلاله. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي مبتكر من 

قبل خبراء مشهورين. 

هذه هي الفرصة التي كنت تنتظرها 
لتحسين ملفك الشخصي كمصمم ثلاثي 
الأبعاد. لا تدع الأمر يمر عليك وقم بإضفاء 

الطابع الرسمي على تسجيلك اليوم"  
توفر TECH جميع التسهيلات الممكنة 
لطلابها، لذلك ستحصل على محاضرة جامعية 
في النمذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية دون 
الحاجة إلى القيام بمشروع نهائي.

ستعرف كيف تنحت أي شخصية بشرية 
واقعية أو خيال علمي، بدقة تامة 

لتمثيل جميع تفاصيلها.
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الهدف المقترح من هذا المؤهل العلمي هو إرشاد المتخصصين في النمذجة ثلاثية الأبعاد في جميع الجوانب الأكثر صلة 
بالتشريح البشري. بالتالي، سيكونون قادرين على تولي أي مهمة أو مشروع يتطلب منحوتات تشريحية مفصلة ومُعاد 

إنشاؤها بشكل مثالي. سيؤدي هذا إلى زيادة أداء الخريج وقيمته المهنية بشكل كبير، حيث سيتحقق من كيفية تحسين 
منهجية عمله مع الحصول على فرص عمل أفضل. 

الأهداف
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ستكون هذه المحاضرة الجامعية بمثابة نقطة الانطلاق 
التي ستأخذك إلى مسؤوليات أكبر ووظائف أفضل في 

مجال التصميم ثلاثي الأبعاد" 
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توسيع المعرفة بتشريح الإنسان والحيوان من أجل تطوير مخلوقات واقعية للغاية 	
إتقان إعادة التصميم والأشعة فوق البنفسجية والتركيب لتحسين النماذج التي تم إنشاؤها 	
إنشاء سير عمل مثاليًا وديناميكيًا للعمل بكفاءة أكبر مع النماذج ثلاثية الأبعاد 	
امتلاك المهارات والمعرفة الأكثر طلبًا في الصناعة ثلاثية الأبعاد لتتمكن من التقدم للحصول على أفضل الوظائف 	
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دراسة التشريح البشري للذكور والإناث 	
تطوير جسم الإنسان بتفاصيل عالية 	
نحت الوجه بطريقة واقعية للغاية 	

يعد التشريح البشري أمرًا ضروريًا إذا كنت 
تريد أن تتمتع نماذجك بواقعية ومصداقية 

أكبر. أتقنها بالتسجيل في هذا البرنامج" 
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تضم هذه المحاضرة الجامعية في النمذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية أفضل المتخصصين في قطاع النمذجة ثلاثية الأبعاد، 
الذين قاموا بنحت العديد من الأجسام البشرية طوال حياتهم المهنية. بفضل المعرفة المتقدمة للمدرسين في علم 

التشريح البشري، يُضمن للطالب الوصول إلى الموارد والمواد التعليمية ذات الجودة الهائلة لأدائه المهني، والاعتماد أيضًا 
على مشورة المتخصصين الذين هدفهم هو رؤيتهم ينمون على المستوى المهني والشخصي. 

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة 
تدريس الدورة التدريبية
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تختار TECH فقط أفضل المتخصصين لتطوير برامجها، لذلك 
نضمن لك الحصول على أفضل تدريب ممكن في النمذجة ثلاثية 

الأبعاد التشريحية" 
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المُدير الدولي المُُستضاف
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Joshua Singh هو محترف رائد يتمتع بخبرة تزيد عن 20 عامًا في صناعة ألعاب الفيديو، وهو معروف عالميًا بمهاراته في 

 Substanceو ZBrushو Mayaو Unityو Unreal التوجيه الفني والتطوير البصري. بفضل خلفيته القوية في برامج مثل
Painter وAdobe Photoshop، فقد ترك بصمة مهمة في مجال تصميم الألعاب. بالإضافة إلى ذلك، تمتد خبرته إلى 

 التطوير البصري ثنائي وثلاثي الأبعاد، ويتميز بقدرته على حل المشاكل بشكل تعاوني ومدروس في بيئات الإنتاج.
بالمثل، بصفته مديرًا فنيًا في Marvel Entertainment، قام بالتعاون وتوجيه فرق النخبة من الفنانين، لضمان تلبية الأعمال 

لمعايير الجودة المطلوبة. لقد شغل منصب فنان الشخصيات الرئيسية في Proletariat Inc.، حيث أنشأ بيئة آمنة لفريقه 
 وكان مسؤولاً عن جميع أصول الشخصيات في ألعاب الفيديو.

بفضل مسيرة مهنية متميزة، بما في ذلك الأدوار القيادية في شركات مثل Wildlife Studios وWavedash Games، كان 
Joshua Singh مناصرًا للتطوير الفني ومرشدًا للكثيرين في هذه الصناعة. دون أن ننسى الوقت الذي قضاه في شركات 

كبيرة ومعروفة، مثل Blizzard Entertainment وRiot Games، حيث عمل كفنان أول للشخصيات. ومن بين مشاريعه الأكثر 
،Marvel's Spider-Man 2 أهمية، تبرز مشاركته في ألعاب الفيديو الناجحة، بما في ذلك 

.Overwatchو ،League of Legendsو  

بالتالي، فإن قدرته على توحيد رؤية المنتج والهندسة والفن كانت أساسية لنجاح العديد من المشاريع. بالإضافة إلى عمله 
في الصناعة، فقد شارك خبرته كمدرس في Gnomon School of VFX المرموقة وكان مقدمًا في أحداث شهيرة مثل 

.ZBrush Summitو Tribeca Games Festival



Joshua Singh .أ

مدير فني في Marvel Entertainment، كاليفورنيا، الولايات المتحدة 	
	 Proletariat Inc فنان الشخصية الرئيسية في
	 Wildlife Studios مدير فني في
	 Wavedash Games مدير فني في
	 Riot Games فنان شخصيات أول في
	 Blizzard Entertainment فنان شخصيات أول في
	 Iron Lore Entertainment فنان في شركة
	 Sensory Sweep Studios فنان ثلاثي الأبعاد في
	 Wahoo Studios/Ninja Bee فنان أول في
	 Dixie دراسات عامة من جامعة ولاية
 مؤهل علمي في التصميم الجرافيكي من كلية Eagle Gate التقنية 	

بفضل TECH، يمكنك التعلم من أفضل 
المحترفين في العالم"
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Gómez Sanz, Carla .أ
	 Blue Pixel 3D أخصائية عام ثلاثي الأبعاد في
	 Timeless Games Inc في Shading ,،نمذجة ثلاثية الأبعاد ,Concept Artist

التعاون مع شركة استشارية متعددة الجنسيات لتصميم المقالات القصيرة والرسوم المتحركة للمقترحات التجارية 	
تقنية عالية في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد وألعاب الفيديو والبيئات التفاعلية في مدرسة CEV العليا للاتصال والصورة والصوت 	
	 CEV ماجستير وبكالوريوس في الفن ثلاثي الأبعاد والرسوم المتحركة والمؤثرات البصرية لألعاب الفيديو والسينما في المدرسة العليا للاتصالات والصورة والصوت

هيكل الإدارة
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يلبي هيكل ومحتويات هذه المحاضرة الجامعية متطلبات السوق للنماذج ثلاثية الأبعاد البشرية أكثر واقعية وطبيعية من 
أي وقت مضى. لهذا السبب، يؤثر المنهج الدراسي على جميع الجوانب الأساسية للجسم: الكتلة الهيكلية، والاختلافات 
التشريحية بين الجنسين، والأجزاء المختلفة للإنسان، ونحتها وتكوين جميع أجزاء النموذج لإنشاء نموذج حقيقي. والنحت 

الأصيل. 

الهيكل والمحتوى
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ستجد قدرًا جيدًا من المواد السمعية البصرية التي يمكن من 
خلالها رؤية الأجزاء الأكثر صلة بنموذج الإنسان ثلاثي الأبعاد" 
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تضمن هذه المحاضرة الجامعية في النمذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وتحديثًا، الحصول 
على مؤهل برنامج المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.

المؤهل العلمي
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة"
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المُحاضرة الجامعية في النمُذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية على البرنامج الأكثر اكتمُالا وحداثة في السوق. 

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل محاضرة جامعية الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في برنامج المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: محاضرة جامعية في النمُذجة ثلاثية الأبعاد التشريحية

عدد الساعات الدراسية المعتمدة: 150 ساعة
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