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Apresentacao

Um conhecimento aprofundado de todos os processos envolvidos na Produgdo Audiovisual
permitird aos designers serem mais competentes no seu trabalho didrio neste setor. Desta
forma, poderao participar em todas as fases da produgao, criando produtos audiovisuais
de alta qualidade para o publico. Com o proposito de melhorar as qualificages dos alunos
neste dominio, a TECH concebeu este programa, que lhes abrira as portas de um mercado
de trabalho competitivo, no qual terdo de se esforgar por aceder as principais empresas
audiovisuais, como a Pixar, a Warner Bros ou a Paramount, mas também as principais
cadeias de televisdo internacionais, como a CNN ou a BBC.
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ApOs a realizacdo deste Curso, podera
trabalhar com facilidade em todas
as fases da Producédo Audiovisual”
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O setor audiovisual € altamente competitivo, pelo que so através da especializagao

€ que podemos fazer a diferenga nos produtos finais. Este Curso da TECH, destinado
especialmente a designers, acrescentara qualidade ao seu curriculo, mas também

a sua forma de trabalhar, oferecendo-lhes a melhor informacédo do momento sobre todas
as fases da Producédo Audiovisual.

Especificamente, o programa abrange todos os aspetos fundamentais para a elaboragao
de um produto audiovisual: 0 guido, a gravagao, os cenarios, os profissionais, o elenco,

0 orgamento, a pos-producao e a edicao, etc. Sem duvida, sem um conhecimento completo
destes elementos, € provavel que o produto final ndo tenha o éxito esperado, razao pela
qual os estudos superiores neste dominio sao cada vez mais importantes nos dias de

hoje. Mas, por outro lado, uma vez terminada a produgao, € essencial ter em conta outros
aspetos, como a gestao, a distribuigao, a comercializagao e a promocgao do trabalho. Estas
sdo questdes indispensaveis para que as Obras Audiovisuais cheguem ao grande publico,
e sdo também tratadas em profundidade neste Curso.

Neste sentido, ha que ter em conta que a Internet veio revolucionar o setor,

facilitando o acesso do publico aos contetidos Audiovisuais. Mas as novas plataformas
de visualizacéo online, como a Netflix, também alteraram para sempre os padrées

de consumo. O publico quer consumir cinema e televisdo quando quiser, a diferentes
horas do dia e, por isso, muitas empresas estdo a apostar nestes meios para oferecer

as suas produgdes. Além disso, o programa nao descura os festivais de cinema, enquanto
meios relevantes para a exibicao de obras com as melhores criticas internacionais.

Uma Curso 100% online que permitira ao aluno distribuir o seu tempo de estudo, nao
estando condicionado a horarios fixos ou tendo a necessidade de se deslocar para outro
local fisico, podendo aceder a todos os conteudos a qualquer hora do dia, conciliando a sua
vida profissional e pessoal com a vida académica.

Este Curso de Produgao Audiovisual conta com o contetdo educacional mais completo
e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas séo:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Design

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico do livro fornece informagoes
cientificas e préaticas sobre as disciplinas que séo essenciais para a pratica profissional

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ A sua énfase especial nas metodologias inovadoras em Producéo Audiovisual

* LicOes tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussédo sobre questoes controversas
e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso ao conteldo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagdo a internet

Conheca 0s principais canais

de comercializacdo de Produtos
Audiovisuais e faca com que as suas
criagcbes cheguem a todo o mundo”




Um Curso 100% online com o qual
pode estudar ao seu proprio ritmo,
sem pressas, e combinando a sua
aprendizagem com o resto das
suas obrigacoes”

O seu corpo docente inclui profissionais da drea do design que trazem a sua experiéncia
profissional para este programa, bem como especialistas reconhecidos de empresas
lideres e universidades de prestigio.

Gracgas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional tera acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,
um ambiente de simulacao que proporcionara um estudo imersivo programado

para se formar em situacoes reais.

A concegao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas, através
da qual o instrutor deve tentar resolver as diferentes situacGes da atividade profissional

que surgem ao longo do curso académico. Para tal, contard com a ajuda de um sistema
inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Obtenha a capacitacdo avancada
que deseja no dominio da Producéo
Audiovisual gracas a este programa
abrangente da TECH.

Um programa de primeira classe
que lhe permitira conhecer 0s
aspetos mais relevantes da
Producédo Audiovisual.
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Objetivos

O principal objetivo deste Curso é proporcionar aos designers uma capacitagao
avangada no dominio da Produgao Audiovisual, que Ihes dara as competéncias
necessarias para trabalhar na criagdo de programas, séries e filmes que podem
ser transmitidos em canais de televisdo e plataformas internacionais através
da Internet. Um programa no qual encontrara a informagéo necessaria para

compreender todas as fases da Produgdo Audiovisual.
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Um programa com o qual podera
adquirir uma visdo internacional

da Producéo Audiovisual e aumentar
a Sua competitividade neste dominio”
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Objetivos gerais

¢ Conhecer a estrutura do Sistema Audiovisual
+ Saber como séo geridos e produzidos os Conteudos Audiovisuais

+ Aprender os aspetos necessarios da Producao Audiovisual

Todos 0s anos, os festivais de cinema
acolhem as producdées com as melhores
criticas. Especialize-se neste dominio

e faca com que as suas criacées sejam
escolhidas para estes eventos”
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Objetivos especificos

+ Conhecer as origens histéricas da Producéao Audiovisual e a sua evolugéo
na sociedade contemporanea

+ |dentificar os conceitos tedricos que definem os processos de produgao de Obras Audiovisuais

+ Conhecer o quadro legal e a legislagéo que articula o setor da produgéo audiovisual
e 0 seu impacto sobre os diferentes formatos de produgao

+ Ser capaz de identificar a concegao da produgéo de uma Obra Audiovisual com base
na analise das suas fontes de financiamento

+ |dentificar as diferentes rubricas do orgamento de uma Obra Audiovisual
+ Apontar as decisdes de produgao a partir da copia final de uma Produgado Audiovisual
+ Definicdo de formas de exploragdo e comercializagdo de producdes audiovisuais

+ |dentificar e classificar as equipas humanas e 0s meios técnicos apropriados e necessarios
para cada fase do projeto: pré-producao, filmagem/fotografar, pés-produgdo

+ Controlar o processo de amortizagao das producdes audiovisuais

+ Conhecer os conceitos fundamentais que regem a distribuicéo, a comercializacéo e divulgagao
de um Produto Audiovisual na sociedade contemporanea

+ |dentificar as diferentes janelas de exposicéo Audiovisual e monitorizar as amortizagdes

U0 LIVA « YA KHOJANDI » PIERNE MGG » SMARY » RAPTISTE LECAPLIN
K'Y REITTAR -nﬂmum-m;m'mmwn
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A e et Pt | + Compreender as estratégias de produgdo executiva no desenvolvimento e subsequente

P

distribuicao de Projetos Audiovisuais

+ |dentificar a concegao de comercializacao de uma Produgao Audiovisual através
do seu impacto nos diferentes meios audiovisuais contemporaneos

+ Conhecer a historia e 0s problemas contemporaneos dos festivais de cinema
+ |dentificar as diferentes categorias e modalidades de festivais de cinema

+ Analisar e interpretar as logicas econémicas, culturais e estéticas dos festivais de cinema
a nivel local, nacional e global
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Estrutura e conteudo

Os professores deste Curso da TECH desenvolveram um programa muito completo

gue abrange todos os aspetos da Producao Audiovisual. Desta forma, o aluno podera
realizar um estudo autonomo dos principais conceitos desta area, bem como da gestao
e promogao de Produtos Audiovisuais, o que lhe abrira as portas para um vasto mercado
de trabalho, quer na area da televisao, quer em empresas que desenvolvam produgoes
para 0 cinema ou para o ecra pequeno.
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Um programa muito completo com
0 qual ficara a conhecer os meandros
das producdes audiovisuais”
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Mddulo 1. Produgao Audiovisual

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Producao Audiovisual

1.1.1.  Conceitos de introdugao

1.1.2.  Aindustria audiovisual

A equipa de produgao

1.2.1.  Os profissionais

1.2.2. O produtor e o guido

O projeto audiovisual

1.3.1. Gestéo de projetos

1.3.2.  Avaliagao do projeto

1.3.3.  Apresentagao de projetos
Modalidades de produgao e financiamento
1.41. Financiamento da produgao audiovisual
1.4.2.  Modos de produgéo audiovisual
1.4.3. Recursos para pré-financiamento
A equipa de produgao e a decomposig¢ao do guido
1.5.1.  Aequipa de produgéo

1.5.2.  Aquebrado guido

Os locais de filmagem

1.6.1. Aslocalizagbes

1.6.2.  Oscenarios

A distribui¢do e os contratos de filmagem
1.7.1.  Adistribuigéo ou casting

1.7.2.  Aprova de casting

1.7.3.  Contratos, direitos e seguros

0O plano de trabalho e o orgamento da Obra Audiovisual

1.8.1. O plano de trabalho

1.82. 0 orgamento

Produgdo em filmagem ou gravagao

1.9.1. A preparagao da filmagem

1.9.2.  Adistribuicao e os meios de filmagem

. A pds-producgéo e o balanco final da Obra Audiovisual

1.10.1. Edigdo e pds-produgéo
1.10.2. Balango final e operagéo

Mddulo 2. Gestao e promogao de produtos audiovisuais
2.1,

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Distribui¢éo Audiovisual

2.1.1.  Introdugao

2.1.2.  Agentes de distribuicao

2.1.3.  Comercializagao de produtos

2.1.4.  Os campos da distribuicdo Audiovisual
2.1.5.  Distribuigao nacional

2.1.6.  Distribuigao internacional

A empresa de distribuigdo

2.2.1.  Estruturas organizativas

2.2.2.  Anegociagao do contrato de distribuigdo
2.2.3.  Clientes internacionais

Janelas de exploragao, contratos e vendas internacionais
2.3.1.  Janelas de trabalho

2.3.2. Contratos de distribuigdo internacional
2.3.3.  Vendas internacionais

Marketing cinematografico

2.4.1.  Marketing no cinema

2.4.2. A cadeia de valor da Produgédo Cinematografica
2.4.3.  Os meios de publicidade ao servigo da promogao
2.44.  Asferramentas de langamento

Pesquisa de mercado em filme

2.5.1.  Introdugao

2.52. Fasede pré-producao

2.5.3.  Fase de pds-produgao

2.54.  Fase de comercializagdo

Redes sociais e promogao cinematogréfica

2.6.1.  Introdugao

2.6.2.  Promessas e limites das redes sociais
2.6.3. Objetivos e sua medigéo

2.6.4. Calendario e estratégias de advocacia
2.6.5. Interpretar o que dizem as redes



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Distribuigdo Audiovisual na Internet |

2.7.1. 0 novo mundo da distribuicao Audiovisual

2.7.2. O processo de distribui¢ao pela Internet

2.7.3.  Produtos e possibilidades no novo cenario

2.7.4.  Novos modos de distribui¢éao

Distribui¢ao Audiovisual na Internet |l

2.81. Chaves para 0 novo cenario

2.8.2.  Perigos de distribuigao pela Internet

2.8.3. 0 Video on Demand (VOD) como nova janela de distribuigdo
Novos espagos para distribuigéo

2.9.1. Introdugao

2.9.2.  Arevolugao Netflix

Festivais de cinema

2.10.1. Introdugao

2.10.2. O papel dos festivais de cinema na distribuicéo turistica

O melhor programa que ira
encontrar no mercado sobre
Producéao Audiovisual’

-3.
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa

metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revolucionario de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Exceléncia na
tomada de decisao

Evidéncia
Cientifica

Comunidade
Educativa

Diretrizes
Europeias

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprenderd, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo

de situagdes complexas em ambientes
empresariais reais.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ ‘ O nosso programa prepara-o para enfrentar

novos desafios em ambientes incertos
e alcangar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no
conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e
valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um meétodo de ensino padrédo em Harvard.

Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acgao. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Producao Audiovisual garante, para além de um conteddo mais rigoroso
e atualizado, o acesso a um Curso emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este plano de estudos com
SuCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Produgao Audiovisual conta com o conteudo educacional mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagdo obtida
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de empregos,
concursos publicos e avaliagdo de carreiras profissionais.

Certificado: Curso de Produgao Audiovisual
ECTS: 12

Carga horaria: 300 horas

]
t e C n universidade
» tecnologica

Concede o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. _ __, com o documento de identificagdo n°® _ R
Por ter completado e acreditado com sucesso o

CURSO
de
Produgao Audiovisual

Este é um certificado concedido por esta Universidade, reconhecido por 12 ECTS e equivalente a
300 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educag&o
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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» Tempo Dedicado: 16 horas/semana
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