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Apresentacao

Um dos desafios para o designer € a criagéo de solugdes mais sustentdveis e ecologicamente
corretas. Neste contexto, a Inteligéncia Artificial (IA) desempenha um papel fundamental,
uma vez que é capaz de introduzir melhorias que visam reduzir o impacto ambiental.
Por exemplo, o aprendizado de maquina € utilizado para analisar o ciclo completo de um
produto, desde a extracdo de matérias-primas até o seu descarte final. Isso é Util para
identificar areas em que sao possiveis realizar melhorias. Além disso, esses sistemas
identificam oportunidades para reduzir o desperdicio tanto na produgao quanto no
consumo, contribuindo para o uso eficiente dos recursos. Em resposta a isso, a TECH
desenvolveu um curso online que fornecera estratégias e projetos praticos para melhorar
a sustentabilidade com a IA.
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Vocé impulsionara a inovagéo para
oferecer solugdes mais intuitivas,
eficientes e personalizadas com
este programa 100% online”
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A intersecao entre Design-Usuario e Aprendizado de Maquina permite criar experiéncias
de produtos ou servigos digitais mais eficazes, intuitivas e personalizadas. Desta forma,
a |A é (til para entender o comportamento e as preferéncias do publico, permitindo
oferecer funcionalidades especificas destinadas a melhorar sua satisfagdo. Além
disso, os assistentes virtuais fornecem assisténcia em tempo real aos individuos,
respondendo as suas perguntas. Isso melhora significativamente a comunicagao entre
pessoas e sistemas. Por outro lado, a IA ajuda a projetar interfaces de usuério que
se adaptam automaticamente as necessidades e preferéncias da audiéncia, facilitando
a navegacao e o uso de sites.

Neste contexto, a TECH implementa um Curso Universitario que oferecera uma imersédo
profunda na convergéncia entre Design Interativo, Experiéncia do Usuario e IA. Projetado por
especialistas no assunto, o plano de estudos analisara aspectos-chave que vao desde
a adaptagdo contextual até a integragao fluida de assistentes virtuais. A capacitagéo
equipara o aluno com habilidades avancadas destinadas a impulsionar experiéncias
digitais personalizadas e inovadoras. Além disso, o conteldo programatico analisara
o design adaptativo para diferentes dispositivos com Aprendizado de Maquina, levando

em consideragao algoritmos e otimizagao de interface para experiéncias em dispositivos
moveis e desktops.

A TECH desenvolveu um solido programa académico baseado na revolucionaria
metodologia Relearning. Este método educacional se concentra na reiteracéo de conceitos-
chave para garantir uma compreenséo completa do contetdo. Da mesma forma,

a acessibilidade é uma prioridade, ja que o aluno precisara apenas de um dispositivo
eletronico conectado a internet (como um celular, tablet ou computador) para acessar
0 material, evitando o compromisso de comparecer em aulas presenciais ou cumprir
horarios especificos. Sem duvida, uma experiéncia de aprendizagem que ajudara o aluno
a elevar seus horizontes profissionais a um patamar elevado.

Este Curso de Interacdo Design-Usuario e Inteligéncia Artificial conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Interacéo
Design-Usuario e Inteligéncia Artificial

+ O conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico oferece informacdes
técnicas e praticas sobre aquelas disciplinas que sdo essenciais para a pratica
profissional

+ Contém exercicios praticos em que o processo de autoavaliagao € realizado para
melhorar o aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexao a Internet

Vocé contara com uma abordagem
abrangente que impulsionara sua
exceléncia no Design Orientado

a Pessoas e na tecnologia avancada®
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Vocé gostaria de se especializar em Analise
Preditiva de Interacdo com o Usuario? Alcance
Explore o Design Adaptativo, esse objetivo com este Curso Universitario

proporcionando maior controle em apenas 150 horas.
ao projetar versées especificas
para diferentes dispositivos com
0 Machine Learning”

O Relearning permitira que vocé
aprenda com menos esfor¢co e mais
desempenho, envolvendo-se mais
em Sua especializacéo profissional.

A equipe de professores deste programa inclui profissionais desta area, cuja experiéncia
€ somada a esta capacitacao, além de reconhecidos especialistas de conceituadas
sociedades cientificas e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica profissional
que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Este curso universitario proporcionara ao aluno uma compreensao solida sobre a relagéo
entre Design-Usudrio e Aprendizado de Maquina. Isso permitird que o profissional
desenvolva experiéncias digitais excepcionais. Ao concluir o programa, o designer tera
adquirido habilidades avancadas que permitira liderar a revolucéo digital e redefinir o futuro
da interagdo humano-IA. Desta forma, o profissional estara altamente capacitado para
enfrentar com sucesso os desafios encontrados no decorrer de suas atividades.

a,

'I-

B

25
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Por meio de uma analise perspicaz
das emoc¢dbes do usuario, vocé

podera antecipar e satisfazer suas

necessidades”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver habilidades em design adaptativo, considerando o comportamento do usuario
e aplicando ferramentas avangadas de Inteligéncia Artificial

+ Usar algoritmos preditivos de IA para antecipar as interagdes do usuario, permitindo
respostas proativas e eficientes ao design

+ Analisar criticamente os desafios e as oportunidades ao implementar projetos
personalizados no setor usando a Inteligéncia Artificial

Estude por meio de inovadores
formatos didaticos multimidia
que otimizardo seu processo

de aprendizagem”
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Objetivos especificos

+ Compreender a simbiose entre o Design Interativo e a |A para otimizar a experiéncia
do usuario

+ Desenvolver habilidades em Design Adaptativo, considerando o comportamento
do usudrio e aplicando ferramentas avangadas de |A

+ Analisar criticamente os desafios e as oportunidades na implementagéo de projetos
personalizados no setor por 1A

+ Usar algoritmos de IA preditivos para antecipar as interagdes do usuario, permitindo
respostas proativas e eficientes ao design

+ Desenvolver sistemas de recomendacgao baseados em |A que sugerem conteudo,
produtos ou agoes relevantes para 0s usuarios
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Direcao do curso

Com o objetivo de proporcionar uma capacitagdo baseada na exceléncia, a TECH conta
com um plano de estudos exclusivo elaborado por especialistas na Interagao Design-
Usuario e Aprendizado de Mdaquina. Esses profissionais possuem ampla experiéncia
profissional, atuando em empresas de prestigio neste campo. Por este motivo, a jornada
académica enfatiza o contelido com os mais recentes avangos nesta area de especializagéo.
Desta forma, o aluno contara com as garantias necessarias para se tornar um profissional,
aprimorando seus conhecimentos com o apoio da melhor equipe de professores.
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Um corpo docente qualificado ira orienta-lo
ao longo do processo de aprendizagem
e esclarecera todas as suas duvidas”
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Direcao

Dr. Arturo Peralta Martin-Palomino
CEO e CTO em Prometeus Global Solutions
CTO em Korporate Technologies
CTO em Al Shephers GmbH
Consultor e Assessor Estratégico de Negdcios da Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento da DocPath

Doutorado em Engenharia da Computagao pela Universidade de Castilla - La Mancha

Doutorado em Economia, Negécios e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutorado em Psicologia pela Universidade de Castilla - La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |

Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |

Mestrado Especialista em Big Data por Formagao Hadoop

Mestrado em Tecnologia da Informagao Avancada pela Universidade de Castilla-La Mancha

Membro: Grupo de pesquisa SMILE
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Sr. Chema Maldonado Pardo

Especialista em Design Grafico
Designer Grafico na DocPath Document Solutions S.L.
Sécio Fundador e Responsavel pelo Departamento de Design e Publicidade da D.C.M. Difus&o Integral de Ideias, C.B.

Responsavel pelo Departamento de Design e Impressao Digital da Ofipaper, La Mancha S.L.

Designer Grafico em Atico, Estudio Grafico

Designer Grafico e Impressor Artesanal na Lozano Artes Graficas
Designer grafico e de layout na Gréficas Lozano

ETSI Telecomunicagdes da Universidade Politécnica de Madri

ETS Sistemas de Computagao da Universidade de Castilla-La Mancha

Professores

Sra. Adelaida Parrefio Rodriguez
+ Technical Developer & Energy Communities Engineer na Universidade de Murcia

+ Manager in Research & Innovation in European Projects na Universidade de Murcia

+ Technical Developer & Energy/Electrical Engineer & Researcher in PHOENIX Project e
FLEXUM (ONENET) Project

+ Criadora de conteudo de Global UC3M Challenge
+ Prémio Ginés Huertas Martinez (2023)
+ Mestrado em Energias Renovaveis pela Universidade Politécnica de Cartagena

+ Graduagdo em Engenharia Elétrica (bilingue) pela Universidad Carlos Il de Madri
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Estrutura e conteudo

Este curso universitario se concentrara na intersegao entre Design, Experiéncia do Usuario
e tecnologia de ponta. Para isso, o plano de estudos abrangera todos os aspectos, desde
os fundamentos essenciais até as Ultimas tendéncias da drea. Ao longo do contetdo
programatico, o aluno analisara aspectos como adaptacao contextual, implementacao
estratégica de assistentes virtuais e a analise emocional dos consumidores. Isso permitira
gue o aluno crie experiéncias digitais altamente personalizadas e eficazes. Em harmonia
com isso, o0 aluno desenvolverd habilidades praticas indispensaveis com as quais
revolucionara o mundo digital.
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A combinacéo de teoria e pratica permitira
que vocé desenvolva habilidades essenciais,
como analise emocional do usuario, adaptacao

contextual e implementacéo eficaz de assistentes
virtuais”
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Médulo 1. Interagao Design-Usuario e I1A

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Sugestbes contextuais de design baseadas no comportamento

1.1.1.
1.1.2.
1.1.3.
1.1.4.

Compreensao do comportamento do usuario no design

Sistemas de sugestbes contextuais baseados em IA

Estratégias para garantir a transparéncia e o consentimento do usuario
Tendéncias e possiveis melhorias na personalizacdo baseada no comportamento

Anadlise preditiva de interagdes do usuario

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.

Importancia da analise preditiva nas interagdes de design do usuario
Modelos de Machine Learning para a previsao do comportamento do usuario
Integragao da analise preditiva ao design da interface do usuario

Desafios e dilemas da andlise preditiva

Design adaptavel para diferentes dispositivos com IA

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.

Principios de design adaptativo de dispositivos

Algoritmos de adaptagao de conteudo

Otimizagao da interface para experiéncias maoveis e de desktop
Desenvolvimentos futuros em design adaptativo com tecnologias emergentes

Geracgao automatica de personagens e inimigos em videogames

1.4.7.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.

A necessidade de geracgédo automatica no desenvolvimento de videogames
Algoritmos de geragao de personagens e inimigos

Personalizagao e adaptabilidade em caracteres gerados automaticamente
Experiéncias de desenvolvimento: Desafios e ligbes aprendidas

Melhoria na IA em personagens do jogo

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.
1.5.4.

Importancia da inteligéncia artificial nos personagens de videogame
Algoritmos para melhorar o comportamento dos personagens
Adaptagao continua e aprendizagem de IA em jogos

Desafios técnicos e criativos na melhoria da IA de personagens

Design personalizado no setor: Desafios e oportunidades

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.

Transformando o design industrial com a personalizagdo
Tecnologias facilitadoras para design personalizado

Desafios na implementagéo do design personalizado em escala
Oportunidades de inovagao e diferenciagcéo competitiva
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1.7.  Design para sustentabilidade por meio da IA
1.7.1.  Andlise do ciclo de vida e rastreabilidade com inteligéncia artificial
1.7.2.  Otimizagao de materiais reciclaveis
1.7.3. Melhoria de processos sustentaveis
1.7.4.  Desenvolvimento de estratégias e projetos praticos

1.8. Integracgéo de assistentes virtuais em interfaces de design com Adobe Sensei, Figma
e AutoCAD

1.8.1. Papel dos assistentes virtuais no design interativo

1.8.2.  Desenvolvimento de assistentes virtuais especializados em design

1.8.3. Interagdo natural com assistentes virtuais em projetos de design

1.8.4. Desafios de implementacéo e melhoria continua
1.9.  Analise continua da experiéncia do usuario para melhorias

1.9.1.  Ciclo de melhoria continua no design de interagéao

1.9.2. Ferramentas e métricas para analise continua

1.9.3. lteragdo e adaptacgado na experiéncia do usuario

1.9.4.  Garantia de privacidade e transparéncia no manuseio de dados confidenciais
1.10. Aplicagéo de técnicas de |IA para melhoria da usabilidade

1.10.1. Intersecgado de IA e usabilidade

1.10.2. Andlise de sentimento e experiéncia do usudrio (UX)

1.10.3. Personalizagao dindmica da interface

1.10.4. Otimizagao do fluxo de trabalho e da navegacéo

Em apenas 6 semanas, a TECH apresentara um
Curso Universitario exclusivo que ira ajuda-lo
a impulsionar sua carreira. Matricule-se hoje
mesmo"”.
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
€ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas

principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as habilidades
e o0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as habilidades em um contexto
de constante mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar
uma maneira de aprender que esta
revolucionando as bases das
universidades tradicionais ao redor
do mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo
ao longo de todo o programa.




O estudante aprenderd, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, como resolver
situacbes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero,
que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, tanto nacional
guanto internacionalmente. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado em direcdo ao sucesso. O método do caso,

técnica que constitui a base deste conteudo, garante que a realidade
econbmica, social e profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa lhe prepara para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o0 sucesso na Sua carreira.

0 método do caso ¢é o sistema de aprendizado mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
nao aprendessem a lei apenas com base no conteutdo tedrico, o método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi
estabelecido como um método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para
a agao. Ao longo do programa, os alunos vao se deparar com multiplos casos
reais. Terdo que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar, argumentar

e defender suas idéias e decisdes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do Estudo de Caso

com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,

combinando diferentes elementos didaticos em cada ligéo.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as universidades
online em espanhol do mundo, alcangcamos
0s melhores resultados de aprendizagem.

Na TECH vocé aprendera com uma metodologia de vanguarda projetada
para capacitar os gerentes do futuro. Este método, na vanguarda
da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa Universidade € a Unica em lingua espanhola autorizada a utilizar
este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os niveis
de satisfacéo geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros) com
relacdo aos indicadores da melhor universidade online em espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso programa, o aprendizado nao é um processo linear, mas acontece
em espiral (aprendemos, desaprendemos, esquecemos e reaprendemos). Portanto,
combinamos cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia

ja capacitou mais de 650.000 universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, histéria, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso
em um ambiente altamente exigente, com um grupo de estudantes universitarios
de alto perfil socioeconémico e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo
e mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva
mais na Sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito
critico e sua capacidade de defender argumentos

e contrastar opinides, ou Seja, uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, nao sabemos
apenas como organizar informacoes, idéias, imagens, memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos de nosso programa estéo ligados ao contexto onde
o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi criado pelos especialistas que irdo ministrar o curso,
especialmente para o curso, fazendo com que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memdria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dindmicas para adquirir e desenvolver as habilidades
e competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro
do contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Sera realizada uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta titulagdo. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, com o objetivo de reforcar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do programa,
através de atividades e exercicios de avaliacao e auto-avaliagao, para que vocé
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Interagéo Design-Usuario e Inteligéncia Artificial garante, além
da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, o acesso ao certificado do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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6 @ Uma vez aprovadas as avaliagcbes, o aluno

recebera por correio o certificado do Curso,
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica”.
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Este Curso de Projetos Transmidia de Animagao conta com o conteudo cientifico mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Interagdo Design-Usudrio e Inteligéncia Artificial

Modalidade: online

Duragéao: 6 semanas

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

___, com documento de identidade n°® __
por ter concluido e aprovado com sucesso o

Sr./Sra. ____

CURSO
de

Interagao Design-Usuario e Inteligéncia Artificial
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso
Interagdo Design-Usuario
e Inteligéncia Artificial

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online
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