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Apresentacao

Um dos aspectos mais importantes na area do design de produtos é a modelagem

digital. O dominio das técnicas desta drea podera abrir iniumeras portas profissionais

para os designers, pois lhes permitira trabalhar em areas como a criagéo de Packaging,
planejamento e elaboragao de todos os tipos de modelos tridimensionais. Este programa
proporcionara aos alunos todas as ferramentas fundamentais para esta disciplina,
baseando-se em uma metodologia de ensino 100% online, podendo escolher a hora e o local
para estudar. Sem a necessidade de deslocamentos ou horérios pré-estabelecidos. Com
acesso 24 horas por dia a todos os recursos de didaticos desta capacitagao.
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@ @ Esta capacita¢do lhe permitira dominar as técnicas

de representacéo digital a fim de projetar todos 0s
tipos de packaging, utilizando as mais avancadas

n

ferramentas de modelagem tridimensional
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Quando se trata de comercializar um produto, existe uma série de ferramentas
que sdo essenciais para projeta-lo de forma adequada. Os profissionais deste
setor devem manter-se atualizados com as técnicas mais avangadas em
representacao digital, permitindo-lhes trabalhar com modelos tridimensionais.
O dominio deste tipo de modelagem é fundamental para criar designs atrativos
de Packaging, um aspecto essencial na area de vendas.

Por isso, este curso de Técnicas de Representagao Digital € apresentado como
a melhor opgéo para aprofundar-se nesta importante area do design, permitindo
gue o aluno conhega seus principais procedimentos. Ao longo do programa,

0 aluno conhecera os aspectos mais importantes da modelagem poligonal
classica e da renderizacéo.

Este programa sera desenvolvido através de um sistema de aprendizagem online,
especialmente projetado para que os profissionais possam conciliar seu trabalho

com seus estudos, adaptando-se completamente as suas necessidades pessoais.

Além disso, seréa disponibilizado os melhores recursos multimidia, facilitando
a aprendizagem das Técnicas de Representagao Digital, com acesso 24 horas por
dia a videos, exercicios, leituras, estudos de caso e até mesmo aulas magistrais.

Este Curso de Técnicas de Representagao Digital conta com o contetdo mais completo e

atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Design Digital

+ 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informacgoes cientificas
e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LigOes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

Através desta capacita¢do, vocé adquirira
um conhecimento detalhado da modelagem
poligonal, da renderizacéo e da aplicacdo da
realidade virtual e aumentada no campo da
representacéo digital”



A representacao digital € essencial no
design de produtos, este programa ira
prepara-lo para acessar as melhores
oportunidades profissionais”

O corpo docente deste programa conta com profissionais do setor, que transferem
toda a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitacao, além

de especialistas reconhecidos de instituigbes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteldo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagcdo imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes de pratica profissional

gue surjam ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um inovador

sistema de video interativo desenvolvido por destacados especialistas nesta area.
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Através da metodologia online da TECH
sera possivel conciliar seus estudos com
suas atividades profissionais, adaptando-se
as suas necessidades pessoais.

Os melhores materiais multimidia estardo a
Sua disposicdo: videos, exercicios, leituras,
aulas magistrais, estudos de caso, etc.
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Objetivos

O principal objetivo deste Curso de Técnicas de Representacao Digital € proporcionar
ao profissional as melhores ferramentas nesta area, possibilitando sua preparacéo para
realizar os melhores designs de Packaging. Desta forma, o aluno se tornara um grande
especialista ao concluir esta jornada académica.
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Alcance seus objetivos profissionais
atraves dos conhecimentos adquiridos
com as Técnicas de Representacéo Digital”
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Objetivos gerais

+ Conhecer os conceitos fundamentais da forma tridimensional, sua representagao
geomeétrica, sua construcéo e sua aplicacéo ao design

+ Adquirir conhecimentos teéricos e metodoldgicos praticos necessarios para a realizagao
de projetos técnicos

+ Analisar e avaliar os materiais utilizados na engenharia com base em suas propriedades

+ Aprofundar-se nos processos de inovagéo e transferéncia tecnoldgica,

para o desenvolvimento de produtos e novos processos e o estabelecimento de um novo
estado da arte

As Técnicas de Representacao Digital
SE0 essenciais para realizar todos 0s
tipos de design de produtos, portanto,
a concluséo deste programa lhe
garantira importantes oportunidades
neste campo profissional"
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Objetivos especificos

+ Conceber e representar os atributos visuais dos objetos e do espaco, bem como dominar
as técnicas da representacéo tridimensional, incluindo as informaticas

+ Realizar modelos tridimensionais com técnicas de escultura, e traduzi-los em
representagoes digitais tridimensionais, e vice-versa, compreendendo a relagao
entre ambas as formas de construgcao

* Integrar transversalmente os conteudos da disciplina,, com 0s ministrados
em outras disciplinas

+ Dominar os aspectos da forma tridimensional, sua representagdo geomeétrica,
sua construgao e aplicacéo ao design

+ Desenvolver a capacidade de gerar maquetes virtuais ou prototipos de alta
qualidade fotorrealista

* Integrar transversalmente os conteldos da disciplina com os ministrados
em outras disciplinas
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Estrutura e conteudo

Este curso de Técnicas de Representacao Digital foi desenvolvido por especialistas
lideres nesta area de design, que integraram em um Unico programa as principais
inovacdes neste tipo de procedimento. Desta forma, o profissional podera conhecer as
mais recentes inovagbes em areas como a escultura digital, a animacao tridimensional
ou a modelagem de pegas correlacionadas, entre muitas outras questoes. Com estes
conteudos estara preparado para enfrentar todos os desafios do setor, tanto atuais
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Um plano de estudos elaborado
especificamente para responder
as necessidades do setor de
design de produtos”
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Mddulo 1. Técnicas de Representacgao Digital | 1.6.  Renderizagdo

1.6.1. Introdugéao a renderizagao
1.6.2. Aplicagbes de renderizagéo
1.6.3. Diretrizes para renderizacéo

1.1.  Introdugdo a modelagem 3D
1.1.1.  Fundamentos informatizados da modelagem

1.1.2.  Contexto da modelagem L
1.6.4.  Motores de renderizagao

1.1.3. Métodos de modelagem i o )
1.7. Animacao tridimensional

1.1.4. Descrigao de softwares de modelagem

) 1.7.1.  Fundamentos
1.1.5.  Comparativa de softwares de modelagem

: L 1.7.2.  Cinematica
1.2, Modelagem poligonal classica
1.7.3.  Controladores
1.8.  Edigéo de video
1.8.1.  Introdugéo a composigdo

1.8.2.  Ferramentas de edicdo

1.2.1.  Ferramentas
1.2.2.  Criagdo de objetos
1.2.3. Formas

1.2.4. Operagdes . ~ .
1.8.3.  Pos-produgéo de video

1.9. Representagao virtual. Aplicagdo de técnicas
1.9.1.  Simulagéo e passeios virtuais

1.2.5.  Modelagem por subdivisao
1.3.  Escultura digital

1.3.1.  Fundamentos . . :
1.9.2.  Representagao técnica e virtual de projetos

1.9.3.  Arepresentacdo virtual na industria
1.10. Impressdo em 3D

1.3.2.  Ferramentas
1.3.3.  Operagdes

1.3.4. Criagdo de esculturas . ~
1.10.1. Introdugao a impressao 3D

1.10.2. Parametros de design para impresséo 3D

1.4, Materiais e texturas
1.4.1.  Fundamentos
1.4.2.  Materiais
1.43. Texturas
1.4.4.  Unwrapping

1.10.3. Preparagao de arquivos para a impressao 3D

1.5, lluminagdo e cameras
1.5.1.  Fundamentos
1.5.2.  Tipos de iluminagao
1.5.3.  Ajustes de cameras
1.5.4.  Composigao espacial



Mddulo 2. Técnicas de Representagao Digital I

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Modelagem complexa

211
21.2.
213
2.1.4.

Croquis complexos
Operagdes complexas
Modelagem com superficies
Chapa

Mecanismos e conjuntos

2.2.1.
2.2.2.
2.23.
224

Design de conjuntos

Desenho de mecanismos

Modelagem de pecas correlacionadas
Sincronizagao de mecanismos

Design conceitual

2.3.1.
2.32.
2.33.
2.3.4.
Chapa
2.4.1.
2.4.72.
2.4.3.
2.4.4.
Planos
2.5.1.
2.52.
2.53.
2.54.

Sketching para modelagem
Digitalizado de Sketch
Ferramentas de apresentacao
Modelagem de prototipos virtuais

Fundamentos da chapa metalica
Comportamento dos materiais
Desenvolvimento das chapas metalicas
Modelagem em chapa metalica

Regulamentos
Plano de corte
Plano de conjunto
Explosdo

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Materiais e texturas digitais

2.6.1.  Aplicagao de materiais e texturas
2.6.2.  Brilho e sombras

2.6.3. Reflexdo e ambiente

Renderizagao

2.7.1.  Design e estratégia de renderizagado
2.7.2.  Preparagao de modelos e cendrios
2.7.3. Luzes

2.7.4. Cameras

2.7.5.  Motores de renderizagao
Processamento de imagens fotorrealistas
2.8.1. Edigdo de imagens

2.8.2.  Fotomontagens

2.8.3.  Realismo e representagao conceitual
Realidade aumentada e realidade virtual
2.9.1. Plataformas e aplicagdes

2.9.2.  Apresentacao de produtos em realidade virtual
2.9.3. Apresentagdo de produtos em realidade aumentada
Apresentagao combinada

2.10.1. Avaliagdo de recursos

2.10.2. Selegao de técnicas e aplicagdes
2.10.3. Proposta combinada

tecn
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias
em um contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender gue esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




O aluno aprenders, através de atividades
de colaboragéo e casos reais, como
resolver situagdes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propde os desafios e decisbes mais exigentes nesta area, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional é
impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o sucesso. O método
do caso, técnica que constitui as bases deste conteudo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

‘ ‘ Nosso programa prepara vocé para enfrentar

novos desafios em ambientes incertos e

N n

a/cam;ar O SUCESSO em Sua carreira

0 método do caso foi o sistema de aprendizagem mais utilizado nas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito
pudessem aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do
caso consistia em apresentar situagdes reais realmente complexas para que eles
tomassem decisdes e fizessem juizos de valor fundamentados sobre como resolvé-
las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrédo em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Esta € a
pergunta que nos deparamos no método de caso, um método de aprendizagem
orientado a agdo. Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos
casos reais. Terdo que integrar todos 0s seus conhecimentos, pesquisar, argumentar
e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos 0s
melhores resultados de
aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacdo
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nédo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
tdo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioeconémico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e sua capacidade de defender argumentos e contrastar

opinides, ou seja, Uma equacgao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos nao
somente como organizar informacdes, ideias, imagens e memaorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi elaborado especificamente para o programa de estudos
pelos especialistas que irdo ministra-lo, 0 que permite que o desenvolvimento didatico
seja realmente especifico e concreto.

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposicao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno terd acesso a tudo o que for necessario para
complementar sua capacitagao.
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Case studies

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta capacitagéo. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentacéo de conteldo multimidia, foi
premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa’.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliagéo, para que
VOCEé possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Técnicas de Representagao Digital garante, além da capacitagao
mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCEeSSo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Técnicas de Representagao Digital conta com o conteddo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao Curso, emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagcao

obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos, publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Técnicas de Representagao Digital
N.° Horas Oficiais: 300h

[]
t e c n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.____________________,comdocumento de identidade n°® _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Técnicas de Representacao Digital
Este é uma capacitagdo prépria desta Universidade, com duragdo de 300 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comvtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.



(]
te C n universidade
» tecnologica

Curso

Técnicas de Representacao
Digital

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Hordrio: no seu préprio ritmo
» Provas: online



Curso
Tecnicas de Representacao Digital

(]
te C ﬂ universidade
» tecnologica



	www.techtitute.com/diseno/curso-universitario/tecnicas-representacion-digital

