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Apresentacao

As novas tecnologias chegaram ao mundo da moda para oferecer aos consumidores
um servigo mais personalizado e adaptado as suas necessidades. Hoje em dia, o cliente
pode ter um conhecimento preciso da pega que vai adquirir na loja, ou online, gragas as
varias imagens, tanto em 2D como em 3D, que pode ver na Internet. As grandes marcas
cada vez mais se aproveitam destas possibilidades e procuram designers que sejam
capazes de utilizar este tipo de ferramenta na sua pratica laboral. Gracas a este programa,

0 aluno tera a oportunidade de se especializar no programa CLO Virtual Fashion, um dos
mais requisitados do setor.
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A industria dos videojogos esta em constante crescimento
e o0 seu perfil como designer de moda sera altamente
requisitado para a criacdo de vestuario”
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O design em 3D revolucionou o mundo da moda, dotando os profissionais do sector
de um sem-fim de ferramentas capazes de criar qualquer composigao, real ou irreal,
esbhatendo para sempre a fronteira entre o tangivel e o intangivel. O CLO Virtual Fashion
€ um programa imprescindivel para um designer que, a medida que vai gerando cada vez
mais utilizadores, vai ganhando contributos e ampliando a sua biblioteca de tecidos,
animagoes e padroes.

Por isso, para os profissionais do sector, nao sé é fundamental conhecer e utilizar
de modo avangado este programa, como também as possibilidades que oferece sobre
a comercializagdo no mercado virtual, através de leildes de pecas e de criagdes para
a industria dos videojogos.

Gracas a este Curso da TECH Universidade Tecnoldgica, o designer de moda podera

conhecer de forma aprofundada todas as possibilidades que oferece este programa

para 0 0 seu desenvolvimento profissional, alcangando um nivel de capacitagao superior
que lhe permitira utiliza-lo com total seguranga. Para tal, oferece-se um conteudo tedrico
atualizado e a possibilidade de realizar varios exercicios praticos, que serao fundamentais

para reforcar os conhecimentos.

Além disso, este programa conta com a principal vantagem de ser oferecido num
formato 100% online, pelo que o aluno podera gerir o seu tempo de estudo como
melhor Ihe convenha, escolhendo o horario e o local que melhor se adaptem as suas
necessidades. Um programa de grande nivel académico que sera uma mais-valia para
a sua formagao e Ihe ird abrir portas para um novo mercado de trabalho.

Este Curso de CLO Virtual Fashion conta com o conteudo educacional mais completo
e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas sao:
+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em moda

+ 0 seu conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico fornece informagdes
praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para o exercicio da profissdo

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ 0 seu foco especial em metodologias inovadoras para o design de pegas virtuais

+ Palestras tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussao sobre questoes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso ao conteldo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagéo a Internet

As compras online fomentaram o uso de
imagens 3D das pecas para que as pessoas
tenham uma ideia real do produto”



Aceda a varios recursos teorico-praticos
com este Curso e torne-se um especialista
em CLO Virtual Fashion”

O seu corpo docente inclui profissionais da area da moda, que trazem a experiéncia
do seu trabalho para este programa, bem como especialistas de renome de empresas
lideres e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou
seja, um ambiente de simulagé@o que proporcionara um estudo imersivo programado
para se formar em situagdes reais.

A concegao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através
da qual o aluno deve tentar resolver as diferentes situagdes da atividade profissional
gue surgem ao longo do curso académico. Para tal, contara com a ajuda de um sistema
inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Aproveite as novas tecnologias para fazer
esbo¢os mais precisos, que mostrem
cada detalhe das suas pecas.

A industria dos videojogos procura designers
de moda capazes de criar 0s guarda-roupas
mais atrevidos. Pode ser um deles.
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Objetivos

Este Curso de CLO Virtual Fashion esta destinado a favorecer as competéncias dos
designers de moda numa area de absoluta novidade. Desta forma, o aluno, concluindo
a certificagao, estara capacitado para criar colegdes digitais através desta aplicacéo, que
¢ de grande utilidade na elaboracao de vestimentas das personagens de videojogos, ou
para mostrar aos clientes as pegas em 3D antes de eles as verem nas lojas.
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Conheca as possibilidades que o CLO Virtual
Fashion lhe oferece e aplique-as com total
seguranca na criacdo dos seus designs”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver competéncias virtuais para 0 novo mundo da moda, lidando com os codigos
atuais e fomentando um espirito criativo e artistico

+ Elaborar um projeto de design profissional com capacidade de repercussao global
baseado nas novas oportunidades

+ Desenhar com consciéncia na utilizagdo dos materiais, gragas a um conhecimento
aprofundado da utilizagdo de tecidos

* Ter agilidade e flexibilidade para enfrentar as mudangas com uma perspetiva interdisciplinar

+ Concretizar a ligagao entre o mundo imaginario e o mundo real
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Objetivos especificos

+ Utilizar diferentes ferramentas de design 2D e 3D
+ Conhecer em profundidade e conseguir trabalhar no programa CLO Virtual Fashion

+ Saber desenhar vestuario digital para videojogos

Gostaria de participar na criacdo de um
videojogo? Com o conhecimento especializado
que este programa lhe ira trazer, sera capaz de
desenhar o guarda-roupa das personagens”
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Direcao do curso

Os designers de moda que procuram aprender com a ajuda dos melhores peritos
do sector irdo encontrar neste programa uma oportunidade Unica para estarem

em contacto com os principais especialistas em CLO Virtual Fashion. Assim, o quadro
docente desta certificagao foi escolhido pela TECH Universidade Tecnoldgica pela

sua vasta experiéncia na industria da moda, bem como pelos seus profundos
conhecimentos no uso desta ferramenta digital.
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Um quadro docente de primeiro nivel, com o qual podera

n

conhecer as particularidades do design digital
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Direcao

Dra. Maria Garcia Barriga

+ Mais de 15 anos de experiéncia em criagao de contetdos de diversos tipos: logistica e distribui¢ao, moda e literatura
ou conservagao do patrimonio artistico

Trabalhou nos principais meios de comunicagdo social, como a RTVE e a Telemadrid
Licenciada em Ciéncias da Informagao pela UCM
Pos-graduagao em Marketing e Comunicagdo em Empresas de Moda e Luxo pela UCM

MBA do ISEM Fashion Business School, a Escola de Negécios da Moda da Universidade de Navarra

Candidata ao Doutoramento em Criagao de Tendéncias de Moda

Autora de El patrdn de la eternidad: creacion de una identidad en espiral para la automatizacion de tendencias de moda en la actualidad
(0 padréo da eternidade: criagdo de uma identidade em espiral para a automatizagdo de tendéncias de moda na atualidade)
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Dra. Begofia Romero Monente
+ Mentora e formadora pessoal para empreendedores

+ Palestrante e docente em varios cursos de Retail Management, Marketing Digital
e Gestdo de Pessoas

+ Diretora-geral da agéncia Young Promotion, onde criou o servigo Personal Shopper
nos aeroportos espanhdis e se especializou na execugao de campanhas publicitarias
em lojas Duty Free, com contas como AENA, Dufry, 'Oréal, Diageo, Philip Morris,
Montblanc, etc.

+ Coordenadora na Airport Promotion Agencies Association

+ Locutora, redatora e responsavel de comunicacgdes para varios meios de comunicagao
online e offline

+ Licenciada em Jornalismo pela Universidade de Mélaga
+ Licenciada em Publicidade e Relacdes Publicas pela Universitat Oberta de Catalunya
* Mestrado pela ISEM Fashion Business School da Universidade de Navarra

+ Formadora certificada na Escola Europeia de Coaching



04
Estrutura e conteudo

A realidade virtual esta a ganhar grande peso no design de moda. O uso de técnicas
e ferramentas digitais permite mostrar uma imagem digital fiel ao que sera o aspeto final
de uma peca envergada pelo consumidor. Com este programa da TECH Universidade
Tecnologica, o aluno ird embrenhar-se no conhecimento do CLO Virtual Fashion,
um programa inovador que esta a ser utilizado por muitas das principais companhias
de moda em todo o mundo.
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Um completissimo programa, que
o ensinara a trabalhar com o CLO
Virtual Fashion na perfeicao"
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Mddulo 1. Design CLO Virtual Fashion

1.1.  Técnicas atuais de design
1.1.1. O design em 2 dimensbdes
1.1.2. O design em 3 dimensoes
1.1.3. 0O programa CLO Virtual Fashion
1.2 Criagao digital e design experimental
1.2.1.  Criacéo digital e design experimental
1.2.2.  Interface de utilizador CLO Virtual Fashion
1.2.3.  Animacéo de avatares 3D
1.3.  Confecédo virtual
1.3.1.  Costura por segmentos
1.3.2.  Costura livre
1.3.3.  Estrutura em camadas
1.4.  Biblioteca de tecidos na CLO Virtual Fashion
1.4.1.  Tecidos comummente utilizados
1.42. Revestimentos
1.4.3. Ajuste do vestuario
1.5, Processo streamline
1.5.1. Cores e estampados
1.5.2.  Composicao do design
1.5.3.  Amostras 3D
1.6.  Criagao de texturas
1.6.1.  Dar e editar texturas
1.6.2.  Opacidade, reflexéo e posigao

5
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1.6.3.  Mapa normal e mapa de displacement
1.7.  Criagéo de pecas de vestuario |

1.71.  Roupa

1.7.2. Estampados

1.7.3.  Renderizagéo
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1.8.  Criacéo do vestuario Il
1.81. Pregas
1.8.2.  Fundos e laminas
1.8.3.  Soleil e acolchoados
1.9. Ambientes simulados
1.9.1. Técnicas de estilizagédo
1.9.2.  Visualizagdo de vestuario em ambientes minimalistas
1.9.3.  Promogéo da colegao virtual
1.10. Mercados emergentes e técnicas de entrada
1.10.1. Calculo de custos
1.10.2. Licitagbes
1.10.3. Aindustria dos videojogos

Aprenda a criar pegas virtuais
para personagens de videojogos”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa

metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar através de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memoriza¢do"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revolucionario de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Optimal decision

Patient
Values

Clinical
Data

Re§earch
Evidence

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprenderd, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo

de situagdes complexas em ambientes
empresariais reais.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferen

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal e
profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O método
do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ ‘ O nosso programa prepara-o para enfrentar

novos desafios em ambientes incertos
e alcangar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no
conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e
valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um meétodo de ensino padrédo em Harvard.

Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acgao. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida para
formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia
mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma “Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de CLO Virtual Fashion garante, para além de um contetdo mais rigoroso
e atualizado, 0 acesso a um Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de CLO Virtual Fashion cconta com o contetdo educacional
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressaré a qualificagdo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de emprego, concursos publicos e avaliagao de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de CLO Virtual Fashion
ECTS: 6

Carga horaria: 150 horas

(]
t e C n universidade
» tecnoldgica

Concede o presente

CERTIFICADO

________________,como documento de identificagdo n°_ _
Por ter completado e acreditado com sucesso o

CURSO
de

CLO Virtual Fashion
Este é um certificado concedido por esta Universidade, reconhecido por 6 ECTS e equivalente a 150
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de concluséo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagéo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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