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O bakeado é muito utilizado no setor da arquitetura, mas também no setor dos 
videojogos. O grande impulso que a Realidade Virtual tem tido nas últimas décadas fez 
com que a indústria gaming incorpore esta tecnologia nos seus títulos de referência. 
Os artistas digitais que pretendem entrar num setor em ascensão devem dominar 
a técnica de modelagem de figuras tridimensionais. Este ensino aborda de forma 
profunda o processo de bakeado para que a texturização dos objetos seja excelente. 
Tudo isto é acompanhado por conteúdos interactivos e leituras complementares 
num programa 100% online.
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Obtenha designs 3D incríveis, adequados 
para aceder aos melhores estúdios criativos 
de videojogos VR, graças a este Curso”
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O Curso de Baking em Arte para Realidade Virtual destina-se a designers gráficos 
que pretendam, acima de tudo, um excelente resultado nas suas criações artísticas 
e centradas no setor dos videojogos de RV.

Este programa oferece uma especialização no bakeado, considerada uma das fases 
criativas mais importantes na modelagem de figuras tridimensionais. Os artistas digitais, 
graças a este programa, poderão transformar a informação de uma modelagem High 
Poly para a malha Low Poly de uma forma profissional, e o exercício da profissão de 
designer artístico num domínio competitivo como o dos videojogos baseados na 
Realidade Virtual exige competências e capacidades de alto nível.

O corpo docente especializado que ministra este Curso facilitará o aperfeiçoamento 
das competências dos artistas digitais que procuram progredir nas suas carreiras 
profissionais. Tudo isto, com um programa com uma abordagem inovadora, que 
dispõe de uma biblioteca de conteúdos interactivos que acrescenta ainda mais valor 
para este curso.

Uma oportunidade única ao alcance de todos, graças à filosofia da TECH que permite 
uma aprendizagem de qualidade, com uma metodologia 100% online, onde os alunos 
podem escolher a hora e o dispositivo a partir do qual acedem aos conteúdos 
deste Curso.

Este Curso de Bakeado em Arte para Realidade Virtual conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

	� O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em Arte 
para Realidade Virtual

	� Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com 
que está concebido fornecem informações práticas sobre as disciplinas que 
são essenciais para a atividade profissional

	� Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

	� O seu foco especial em metodologias inovadoras

	� As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

	� A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Capte a atenção dos grandes estúdios 
criadores de videojogos de RV com os 
seus designs. Aperfeiçoe a sua técnica 
de modelagem 3D com este Curso”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, 
irá permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, 
isto é, um ambiente de simulação que proporcionará uma capacitação imersiva, 
programada para praticar em situações reais.

A conceção desta capacitação foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, 
através da qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade 
profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contarão com o apoio de um 
sistema inovador de vídeo interativo, criado por especialistas reconhecidos.

Sem dominar a técnica de modelagem, 
a sua arte não atingirá o nível exigido 
para um videojogo de RV. Dê o passo 
e inscreva-se”

Ser capaz de fazer qualquer 
modelagem com este Curso.

Conquiste os jogadores com as suas 
figuras tridimensionais e progrida na 
sua carreira artística profissional.
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Durante as seis semanas deste programa, os designers e criadores artísticos serão 
capazes de executar profissionalmente um bakeado. Os alunos sob a supervisão 
e acompanhamento de uma equipa docente especializada, aprenderá a utilizar os 
principais programas e as ferramentas que ele contêm para obter uma modelagem 
3D de excelência. Desta forma, os artistas digitais poderão fazer o bake de qualquer 
modelagem e masterização em tempo real com o Marmoset. A simulação de casos 
reais neste curso será de grande utilidade para os profissionais que desejam estar o 
mais preparados possível para um mercado de trabalho competitivo.



Aprenda com este Curso sobre os programas 
mais avançados que lhe permitirão fazer um 
bakeado profissional”

Objetivos | 09



Objetivos gerais

	� Compreender as vantagens e restrições proporcionadas pela Realidade Virtual

	� Desenvolver uma modelagem de hard surface de qualidade

	� Criar uma modelagem orgânica de qualidade

	� Compreender os fundamentos da retropologia

	� Compreender os princípios básicos das UVs

	� Dominar o bakeado em Substance Painter

	� Gerir camadas com perícia

	� Ser capaz de criar um dossier e apresentar trabalhos a um nível profissional, 
com a máxima qualidade

	� Tomar uma decisão consciente sobre os programas que melhor se adequam 
ao seu Pipeline
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Objetivos específicos

	� Compreender as noções básicas de bakeado

	� Ser capaz de resolver os problemas que podem surgir 
quando se faz o bake de um modelo

	� Ser capaz de fazer o bake de qualquer modelagem

	� Dominar o Bake no Marmoset em tempo real

O sistema Relearning deste Curso faz 
a diferença entre a aprendizagem e a 
correta consolidação de conceitos que 
irá aplicar no seu campo profissional”
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Direção do curso
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A equipa docente deste Curso foi selecionada segundo critérios rigorosos pela TECH, 
a fim de garantir aos estudantes uma formação de qualidade. É por isso que este 
curso conta com profissionais do setor do design gráfico e da criação de videojogos 
com experiência no domínio da Realidade Virtual. O seu conhecimento será uma 
grande contribuição para os criadores artísticos que desejem um conteúdo muito 
atualizado e em conformidade com os requisitos dos grandes estúdios da indústria 
de videojogos em RV.



Uma equipa especializada com experiência 
no setor dos videojogos de RV irá orientá-lo 
durante as seis semanas deste Curso”
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Direção

Professores
Sr. Márquez Maceiras, Mario

	� Operador Audiovisual. PTM Pictures That moves

	� Gaming Tech Support Agent na 5CA

	� Criador e designer de ambientes 3D e VR na Inmoreality

	� Designer de arte na Seamantis Games

	� Fundador da Evolve Games

	� Licenciatura em Design Gráfico pela Escola de Arte de Granada

	� Licenciatura em Design de Videojogos e Conteúdos Interativos  
pela Escola de Arte de Granada

	� Mestrado em Game Design- U-tad, Desing School de Madrid

Sr. Menéndez Menéndez, Antonio Iván
	� Artista sénior de ambientes e elementos e consultor 3D no The Glimpse Group VR
	� Designer de modelos 3D e artista de texturas para INMO-REALITY
	� Artista de Props e ambiente para jogos PS4 na Rascal Revolt
	� Licenciatura em Belas Artes pela UPV
	� Especialista em Técnicas Gráficas pela Universidade do País Basco
	� Mestrado em Escultura e Modelagem Digital pela Voxel School de Madrid
	� Mestrado em Arte e Design para Videojogos pela Universidade U-Tad de Madrid
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Estrutura e conteúdo
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O programa deste Curso abrange os fundamentos gerais do bakeado à utilização das 
ferramentas que permitem efetuar um bake de qualquer modelagem que o profissional 
artístico produza. Um ensino que combina conteúdos teóricos com a simulação de 
casos reais para conseguir uma melhor especialização. Neste plano de estudos, 
a equipa docente fornecerá aos alunos as dicas essenciais para que o resultado final 
seja apresentado por profissionais aos principais estúdios da indústria dos videojogos 
de Realidade Virtual.



Dirija as suas modelagens 3D para 
o domínio dos videojogos baseados 
na Realidade Virtual com a garantia 
de obter resultados de alto nível”

Estrutura e conteúdo | 17



18 | Estrutura e conteúdo

Módulo 1. Bakeado
1.1. 	 Bakeado de modelagens

1.1.1. 	 Preparar o modelo para bakeado
1.1.2. 	 Fundamentos do bakeado
1.1.3. 	 Opções de processamento

1.2. 	 Bake do modelo: painter
1.2.1. 	 Bakeado em Painter
1.2.2. 	 Bake Low Poly
1.2.3. 	 Bake High Poly

1.3. 	 Bake do modelo: caixas
1.3.1. 	 Utilizar Caixas
1.3.2. 	 Ajustar as distâncias
1.3.3. 	 Compute tangent space per fragment

1.4. 	 Bake de mapas
1.4.1. 	 Normais
1.4.2. 	 ID
1.4.3. 	 Oclusão do Ambiente

1.5. 	 Bake de mapas: curvaturas
1.5.1. 	 Curvatura
1.5.2. 	 Thickness
1.5.3. 	 Melhorar a qualidade dos mapas

1.6. 	 Bake no Marmoset
1.6.1. 	 Marmoset
1.6.2. 	 Funções
1.6.3. 	 Bake em Real time

1.7. 	 Configurar o documento para bakeo no Marmoset
1.7.1. 	 High poly e low poly no 3dsMax
1.7.2. 	 Organização da cena no Marmoset
1.7.3. 	 Verificar que está tudo correto
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Domine todos os processos 
de criação em modelagem 3D 
e progrida com este Curso na 
indústria dos videojogos VR”

1.8. 	 Painel Bake Project
1.8.1. 	 Bake group, High e Low
1.8.2. 	 Menu Geometry
1.8.3. 	 Load

1.9. 	 Opções Avançadas
1.9.1. 	 Output
1.9.2. 	 Ajustar o Cage
1.9.3. 	 Configure maps

1.10. 	 Bakeado
1.10.1. 	 Mapas
1.10.2. 	 Pré-visualização do resultado
1.10.3. 	 Bakeado de geometria flutuante
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Certificação
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O Curso de Bakeado em Arte para Realidade Virtual garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Bakeado em Arte para Realidade Virtual conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Bakeado em Arte para Realidade Virtual

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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