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Introducao

Ao longo da historia, milhdes de empresas com produtos de qualidade e de ponta
fracassaram por negligenciarem seu design e se concentrarem apenas na usabilidade.
Portanto, atualmente, e com o desenvolvimento cada vez mais poderoso das vendas
pela internet, em que o cliente s6 vé uma imagem do que vai comprar, a criatividade e a
adaptabilidade da presenca do objeto as exigéncias do mercado se tornaram um aspecto
fundamental para garantir seu sucesso comercial. Por esse motivo, o designer que deseja
ter sucesso nesse setor deve dominar as mais recentes estratégias e técnicas de criacao
e estar atualizado com as tendéncias atuais, aspectos que, a TECH oferece para serem
trabalhados durante esse estdgio intensivo de 3 semanas.

Gracgas a esta Capacitacdo Pratica, vocé
ira incluir as tendéncias criativas e 0s

materiais mais inovadores no campo do
Design de Produto em sua pratica diaria”
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Atualmente, o Design de Produtos é marcado por tendéncias inovadoras que
revolucionaram o mercado criativo. Uma das estratégias mais procuradas pelas
empresas no momento é a fabricagdo de objetos e itens diferentes usando
técnicas artesanais. Isso, de acordo com especialistas do setor, gera um conceito
de exclusividade em torno dos objetos que atrai os clientes. O mesmo se aplica a
combinagao de materiais, dando origem a pecas ousadas em que chapas de metal
podem ser entrelagadas com estruturas de madeira. Da mesma forma, a busca
constante pelo minimalismo se tornou uma premissa inevitavel para todos esses
itens. A conquista de todas essas funcionalidades s¢ esta ao alcance dos designers
mais atualizados e especializados no dominio das ferramentas tecnoldgicas do setor.

Nesse contexto, a TECH elaborou este programa de 120 horas, que promove o
desenvolvimento de habilidades complexas em seus alunos. Assim, levando em
conta as necessidades desse campo profissional, coordenou uma Capacitagao
Pratica em que cada aluno podera analisar as estratégias de multifuncionalidade
que sdo aplicadas hoje a diferentes objetos da vida cotidiana. Eles também
examinarao em profundidade as cores e texturas mais populares atualmente.

Todo esse conhecimento sera aprimorado por meio de orientagdo personalizada
dos principais especialistas. Esses profissionais seréo responsaveis por orientar a
participagéo dos alunos nas rotinas de produgao de grandes empresas de design
e incentivar seu envolvimento em projetos concretos. O aluno permanecera nesse
cenario criativo de segunda a sexta-feira em turnos de 8 horas consecutivas, até

completar 3 semanas de trabalho exaustivo e intensivo. Ao concluir esse estagio,

cada um dos alunos formados tera as habilidades de trabalho mais excepcionais

em uma base individual. Além disso, devera ser muito bom em trabalhar em equipe.
As habilidades praticas adquiridas permitirdo que se destaquem imediatamente no

mercado de trabalho, onde alcangardo posigoes exigentes e competitivas.
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Por que fazer esta

Capacitacao Pratica?

O Design de Produtos esta em constante evolugao devido ao impacto de novas
tecnologias e técnicas de trabalho. Por isso, os profissionais do setor dependem da
atualizagdo constante de seus conhecimentos. Somente dessa forma eles poderdao
se tornar proficientes no dominio das ferramentas digitais de forma rapida e flexivel.
Com base nessas necessidades, a TECH integrou esta Capacitagao Pratica de trés
semanas, na qual os alunos se aprofundaréo de forma ativa e participativa nas
tendéncias mais revoluciondrias desse mercado criativo. Além disso, os alunos
analisarédo os padrées internacionais, buscardo a multifuncionalidade e testardo
a durabilidade e a sustentabilidade.

Gracas a um orientador indicado pela
TECH, vocé podera dominar a dinamica
e as estratégias de producéo de uma
empresa profissional selecionada na

area de Design de Produto”

1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

Para esta Capacitagdo Pratica, a TECH integrou as mais sofisticadas e modernas
tecnologias e ferramentas digitais. Por meio do uso de todas elas, os alunos poderao
desenvolver habilidades praticas que estdo em alta demanda no mercado profissional.
Assim, os alunos estardo na dianteira de uma darea de trabalho que esta evoluindo
consideravelmente, integrando novos materiais, cores e funcionalidades aos objetos.
em objetos.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

Durante esse programa, os alunos terdo acesso a um grande grupo de profissionais
dedicados ao desenvolvimento de design de produtos. Junto com eles, os alunos se
envolverdo em projetos ativos e, por meio de um orientador designado, receberdao
orientagao especializada e focada no dominio pratico de diferentes tendéncias e
estratégias de trabalho.

3. Acesso a ambientes de prestigio para o Design de Produtos

Os alunos da TECH terdao a oportunidade de ter acesso a um centro proeminente,
dedicado ao Design de Produtos, gragas a esta Capacitagao Pratica. O programa levou
em consideracéo a escolha das melhores instituicdes nesse mercado profissional. Por
meio do acesso a esse estagio intensivo, os alunos aprenderdo sobre as diferentes
dinamicas, complicacdes e inovacdes que podem ser aplicadas em um ambiente tao
mutavel, competitivo e exigente.
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4. Colocar em pratica o que é aprendido desde o inicio

Desde o primeiro minuto dessa Capacitagao Pratica, os trainees estardo envolvidos em
rotinas produtivas. Assim, antes de completarem as 120 horas desse estdgio pratico,
eles terao colaborado com diferentes projetos criativos. Nesses casos, eles serdo
capazes de executar e aplicar tendéncias minimalistas, cores fortes e estratégias
multifuncionais que estdo em alta demanda no setor de Design de Produtos.

5. Expandir as fronteiras do conhecimento

Gragas a ampla gama de parcerias e colaboradores da TECH, este programa vai
além do ambiente imediato de cada aluno e oferece a eles uma oportunidade
excepcional de expandir seus horizontes. Dessa forma, o aluno terd a oportunidade
de acessar centros localizados em diferentes regides e desenvolver um
conhecimento holistico das necessidades e dos padrdes internacionais.

Vocé realizara uma imersdo pratica
completa no centro de sua escolha”
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Objetivos

O principal objetivo desta Capacitacédo Pratica é que o aluno compreenda o processo
criativo, de analise e de estudo para realizar qualquer tipo de projeto de design. Por
esse motivo, sera dada énfase especial as estratégias de mercado e sua aplicagao
nos processos de comunicagao e marketing, bem como ao seu desenvolvimento.

Objetivos gerais

+ Conectar e correlacionar as diferentes areas do design, campos de aplicagao
e ramos profissionais

+ Identificar os materiais mais adequados em cada caso, no campo do
Design de Produto

+ Manusear as referéncias, estilos e movimentos que o moldaram desde seus
primérdios até os dias atuais.

Por meio do estagio intensivo proporcionado
por essa oportunidade académica, vocé
dominara a dinamica produtiva mais
complexa das empresas de design”




Objetivos especificos

+ Conhecer os processos de ideacdo, criatividade e experimentagao e saber como
aplica-los aos projetos

+ Saber sintetizar os proprios interesses através da observacao e do pensamento
critico, traduzindo-os em criages artisticas

+ Dominar o vocabuldrio, as metodologias e o contetdo tedrico e pratico
sobre imagem digital

+ Dominar o vocabuldrio, as metodologias e o conteldo tedrico e pratico
sobre imagem vetorial

*

Compreender o importante papel da comunicagao em um tempo historico
definido pelos paradigmas da sociedade da informacgao e do conhecimento

*

Conhecer os processos de comunicagdo em todas as suas manifestagdes sociais
(interpessoais, grupais e midiaticas)

*

Entender quais sdo as dreas estratégicas que um gestor grafico deve gerenciar no
processo comunicativo da identidade grafica e visual das marcas

*

Atingir um nivel suficiente de conhecimento relacionado aos objetivos e
técnicas especificas relacionadas com a area de produgao

+ Analisar a produgao a partir de uma perspectiva estratégica

*

*

*

*

*
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Analisar e avaliar os materiais utilizados na engenharia com base em suas propriedades
Compreender, analisar e avaliar 0s processos de corrosao e degradagédo de materiais
Avaliar e analisar as diferentes técnicas para ensaios nao destrutivos de materiais.
Reconhecer o cenario de sustentabilidade e o contexto ambiental

Conhecer os principais instrumentos de analise de impacto ambiental

Capacitar os estudantes através da pratica na competéncia para o desenvolvimento
profissional de projetos de design de embalagens e rétulos.

Vocé sera confrontado com situagées
complexas nas quais tera de desenvolver
suas proprias estratégias e por meio das
quais evoluira profissionalmente’
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Planejamento
do ensino

Esta Capacitagdo Pratica em Design de Produto foi proposta pela TECH com o objetivo
de proporcionar ao aluno um estagio de 3 semanas em um centro de prestigio no setor
de design e marketing. O curso sera realizado de segunda a sexta-feira, com turnos
de 8 horas consecutivas, trabalhando lado a lado com especialistas assistentes que o
acompanharéo o tempo todo e o orientardo para que vocé possa tirar o maximo proveito
dessa experiéncia. Esse estagio permitira que vocé participe ativamente dos projetos
de design que estdo sendo desenvolvidos naguele momento na empresa, aplicando as
estratégias e técnicas mais atualizadas e manuseando as ferramentas e o hardware mais
sofisticados do setor.

Nesta proposta de capacitacdo, completamente pratica, as atividades visam ao
desenvolver e aperfeigoar as competéncias necessarias para a prestacao de servigos de
design, planejamento e criagao de projetos relacionados a diferentes tipos de produtos,
e sdo orientadas para a capacitagao especifica para o exercicio da atividade com alto
desempenho profissional.

E, sem duvida, uma oportunidade Unica de adquirir um conhecimento amplo e
especializado ao trabalhar em uma empresa de ponta e moderna, caracterizada por
sua qualidade profissional e pelo sucesso garantido de seus projetos. Além disso, ela se
tornara uma experiéncia fundamental que ajudara o aluno a aperfeicoar suas habilidades
profissionais e a completar seu curriculo com um diferencial que o fara se destacar em
qualquer processo de recrutamento.

O estdgio na empresa permitira que vocé conclua um numero minimo de atividades
de estagio nos servicos de design e criagao, bem como em relagao a outras areas do
centro: Marketing, branding, diregao de arte, desenvolvimento operacional ou design
ecoldgico, o que Ihe dara a opcao de colocar em pratica 0s processos criativos mais
inovadores de forma completa.

O ensino pratico sera realizado com a participacao ativa do aluno, executando as
atividades e os procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender
e aprender a fazer), com o acompanhamento e a orientacédo dos professores e de
outros colegas de capacitagao que promovem o trabalho em equipe e a integracao
multidisciplinar como competéncias transversais para a pratica do design (aprender
a ser e aprender a se relacionar).

Capacite-se em uma instituicao que possa
lhe oferecer todas estas possibilidades,
com um programa de estudos inovador
e uma equipe humana capaz de lhe
desenvolver ao maximo"
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da capacitacéao,
e sua implementacao estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do proprio
centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

Moédulo Atividade Pratica

Projetar produtos levando em conta todos os processos de fabricagéo

. elos quais ele deve passar
Projeto para peosa P

a fabricagao de
de produtos

Aplicar uma metodologia de engenharia robusta para prever possiveis falhas no projeto
do produto

Desenvolver um projeto de design de produto levando em conta o Packaging

Criar imagens avangadas de vetores, objetos e cores

Tecnologias digitais
para o Design de
produtos

Criar uma imagem bitmap adequada usando ferramentas digitais

Fazer o layout e exportar nosso trabalho levando em consideragao o processo de
impressao

Use materiais metalicos, poliméricos, ceramicos ou compostos
para projetar um produto

Materiais para
o Design
de produtos
e seu uso sustentavel

Realizar testes ndo destrutivos para avaliar as propriedades e a durabilidade do produto

Aplicar fatores de seguranga, como incéndio, quebra ou outros riscos no processo de
criagdo de produtos

Utilizar metodologias e técnicas de design ecoldgico para gerar produtos
ecologicamente corretos

Criar o design de produtos para projetar sua prépria imagem corporativa e identidade

Marketing e imagem de marca

corporativa
no design
de produtos

Aplicar técnicas de marketing estratégico e operacional da empresa

Desenvolver a segmentagéo do produto para projeta-lo adequadamente
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Onde posso realizar a

Capacitacao Pratica?

Para a selegdo dos centros nos quais os estagios séo realizados, a TECH estabelece
critérios de qualidade muito exigentes. Portanto, as empresas que passarem por esse
corte garantirdo ao aluno uma capacitagao de qualidade, na qual ele podera participar
ativamente e ndo como mero espectador, trabalhando lado a lado com profissionais
do setor de design com uma ampla e extensa carreira profissional e aprendendo com
Sua experiéncia e suas estratégias bem-sucedidas.

A experiéncia de seus colegas
estagiarios o guiara para obter
uma experiéncia unica e aprender
as habilidades necessarias para
ter sucesso no setor de design”
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0O aluno podera fazer esta capacitagdo nos seguintes centros:
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Condicoes gerais

Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacéo desta instituicao € garantir a segurancga dos profissionais
que realizam o estdgio e dos demais colaboradores necessarios para 0 processo
de capacitagao pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcancar este
objetivo estd a resposta a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo
de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de
responsabilidade civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante
o periodo de estagio no centro onde se realiza a capacitacao pratica.

Esta apolice de responsabilidade civil terd uma cobertura ampla e devera ser aceita
antes do inicio da capacitacdo pratica. Desta forma, o profissional nédo terd que
se preocupar com situagoes inesperadas, estando amparado até a concluséo do
programa pratico no centro.




Condigoes Gerais da Capacitagao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para o programa sao as seguintes:

1. ORIENTACAO: durante a Capacitacdo Pratica o aluno contarad com dois orientadores
que irdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as duvidas e
respondendo perguntas que possam surgir. Por um lado, contara com um orientador
profissional, pertencente ao centro onde € realizado o estagio, que tera o objetivo

de orientar e dar suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um
orientador académico cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o
processo, esclarecendo duvidas e viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno
estara sempre acompanhado e podera resolver as dlvidas que possam surgir, tanto de
natureza pratica quanto académica.

2. DURACAO: o programa de estégio tera uma duracgéo de trés semanas continuas de
capacitacao pratica, distribuidas em jornadas de oito horas, cinco dias por semana. Os
dias e horarios do programa serao de responsabilidade do centro e o profissional sera
informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio
da Capacitagao Pratica, o aluno perdera o direito de realiza-la sem que haja a
possibilidade de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas.

A auséncia por mais de dois dias sem causa justificada/meédica resultara na renuncia
ao estagio e, consequentemente, em seu cancelamento automatico. Qualquer
problema que possa surgir durante a realizagao do estagio, devera ser devidamente
comunicado ao orientador académico com carater de urgéncia.
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4. CERTIFICACAO: ao concluir a Capacitacéo Préatica o aluno recebera um certificado
gue comprovara o periodo de estdgio no centro em questao. .

5. RELACAO DE EMPREGO: a Capacitacéo Prética ndo constitui relacdo de emprego de
nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizagao da Capacitagao Pratica. Nesses casos, sera necessario apresenta-lo
ao departamento de estagio da TECH para que seja confirmada a atribuicdo do centro
escolhido.

7.NAO INCLUI: a Capacitagdo Pratica ndo incluird nenhum elemento néo descrito
nas presentes condicdes. Portanto, ndao inclui acomodagao, transporte para a cidade
onde o estagio sera realizado, vistos ou qualquer outro servigo ndo mencionado
anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendagdes a respeito, o aluno podera
consultar seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informacdes
necessarias para facilitar os procedimentos.
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Certificado

Este Capacitagao Pratica em Design de Produto conta com o conteddo mais completo
e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado* do
Capacitagao Pratica emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Capacitagao Pratica, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Capacitagao Pratica em Design de Produto
Modalidade: de segunda a sexta-feira, turnos de 8 horas consecutivas

Duragao: 3 semanas

Outorga o presente

DIPLOMA

Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidaden® _________
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de

CAPACITAGAO PRATICA
em

Design de Produto

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 120 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educacdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fmr

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos
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