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Apresentacao

A documentagéao de bens culturais é uma atividade que evoluiu ao longo dos anos
gragas a tecnologia. Isso foi demonstrado em uma variedade de contextos, pois eles
conseguiram envolver a sociedade na aprendizagem de diferentes questdes histéricas.
Assim, as pessoas podem debater, expressar suas opinides e se interessar pelos bens
patrimoniais deixados por cada época ao longo dos anos. Portanto, para preservar a
passagem da humanidade em todos os cantos do mundo, o mercado de trabalho exige
pessoas capazes de armazenar e cuidar estrategicamente de arquivos de museus.
Portanto, a TECH tem como objetivo capacitar os alunos em seis semanas, para que
eles desenvolvam a capacidade de conservar documentos histéricos e, por sua vez,
criar exposicoes de primeira classe.
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Faca esta capacitacdo para aprender mais sobre a
historia dos museus em qualquer lugar do mundo
através de uma modalidade 100% online”
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Isso significa que, como catalogador cultural, o profissional sera responsavel por propor
projetos atendam a todos os publicos e que o publico-alvo que frequenta os museus
seja cada vez mais amplo. Ele também tera a funcéo de gerenciar e administrar os
objetos que fazem parte da histéria, protegendo-os com suas habilidades arquivisticas
em caso de roubo ou perda. A vantagem de estudar este programa € que o aluno tera a
base para criar um sistema eficaz que permita a facil identificacéo e acesso ao material.

Dessa forma, o aluno, por meio da TECH, realizara uma capacitagdo 100% online sobre
como criar uma galeria de arte inovadora, atraindo um publico diversificado. Assim, no
mundo do trabalho, ele podera se concentrar em varios campos, gerando projetos para
museus de todo o mundo. Além disso, o aluno podera catalogar, documentar e ser um
especialista no manuseio de bens de patriménio cultural.

A TECH sabe que os entusiastas da historia precisam de ferramentas educacionais
ideais para se tornarem musedlogos altamente qualificados. Por esse motivo, 0 aluno
recebera ferramentas didaticas que dardo suporte ao seu processo no programa.
Ao longo do curso, o estudante tera a oportunidade de acessar leituras didaticas,
videos interativos e até mesmo historias da vida real que conectarao sua paixao pelo
arquivamento ao programa.

Este Curso de Catalogagao Cultural e Museolégica conta com o conteudo mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

*

0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas no Curso em
Catalogagao Cultural e Museoldgica

O conteudo grafico, esquematico e altamente interativo fornece informacgdes reais
e e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a atuagao profissional.

Exercicios praticos nos quais o processo de autoavaliagao € realizado para
melhorar a aprendizagem

Destaque especial para as metodologias inovadoras

Licbes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo fixo ou
portatil com conexao a Internet

Adquira competéncias e habilidades
em museologia com 0s melhores
especialistas em Catalogacdo Cultural”



Vocé gostaria de se tornar um museologo
especialista? Com a TECH, vocé tera todas
as ferramentas para analisar e conservar
varios objetos do patriménio”

A equipe de professores do programa inclui profissionais do setor que trazem a experiéncia
de seu trabalho para essa capacitagao, além de especialistas reconhecidos das principais
sociedades e universidades de prestigio.

O contetdo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitird ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagdo imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagbes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um sistema inovador de video interativo realizado por especialistas reconhecidos
nesta area.
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Com este programa, vocé se
aprofundara no papel dos museus
no mundo e nas galerias de arte.

Aprenda, atraves deste curso, sobre a
importancia de cuidar do meio ambiente
de acordo com 0s objetos que manuseia.
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Objetivos

Um processo de registro adequado facilitaré o controle e a gestao de varios ativos
patrimoniais. Por esse motivo, sdo necessarios profissionais com conhecimento do
material necessario para facilitar sua busca e identificagéo. O Curso de Catalogagao
Cultural e Museoldgica tem como objetivo capacitar musedlogos que implementam
novos projetos e ideias, mantendo a preservagao dos objetos e, assim, realizando

exposigoes de primeira classe que atraem a atencéo do publico.
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Este programa busca capacitar
especialistas para aprimorar as
informacgdes em diferentes midias”
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Objetivos gerais

+ Aprofundar conhecimentos sobre a histéria dos museus, sua importancia e
progresso em cada época

+ Proporcionar ao aluno a capacidade de organizar exposicoes de arte diversas e
variadas, reconhecendo seu publico-alvo

+ Proporcionar ao aluno as ferramentas necessarias para gerenciar arquivos diversos
com habilidades de pesquisa assertivas e eficazes

+ Oferecer ao aluno o conhecimento para obter a capacidade de documentar objetos
de museu

+ Gerenciar diversas estratégias educacionais para fornecer aos alunos o
conhecimento necessario sobre arquivamento em museus
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Objetivos especificos

+ Conhecer o papel do museu na sociedade da informacéo

+ Descobrir tendéncias das cole¢bes internacionais

+ Adquirir as bases para a museografia didatica em museus de arte

+ |dentificar os processos de gestdo da informacéo

+ Conhecer as diferentes plataformas para a divulgacao das colegoes e projetos existentes.

+ Conhecer a mediagdo e as experiéncias participativas

Especialize-se em DOMUS, um sistema
integrado de documentacéo e gestao
de museus com o qual vocé aprimorara
suas habilidades”
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Estrutura e conteudo

O plano de estudos que compde esse programa foi desenvolvido por especialistas

em museologia. Assim, eles incluiram 300 horas do melhor conteldo tedrico, pratico

e adicional apresentado em diferentes formatos audiovisuais. Além disso, com a
metodologia revolucionaria e exclusiva da TECH, o Relearning, o aluno se aprofundara

na organizagéo e gestao de museus de forma natural e progressiva. Tudo isso

¢ apresentado em um formato flexivel e totalmente online, permitindo que os alunos
adquiram as ferramentas mais avangadas em qualquer dispositivo com conex&o a Internet.
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Um plano de estudos especializado e um
conteudo de qualidade sdo fundamentais
para uma aprendizagem de sucesso”




tecn 14| Estrutura e conteddo

Mddulo 1. Gestao de museus, galerias e exposi¢oes

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Museus e galerias
1.1.1.  Evolugao o conceito do museu
1.1.2.  Historia dos museus
1.1.3.  Tipologia baseada no contetudo
1.1.4.  Conteudos.
Organizagéo dos museus
1.2.1.  Quais séo as fungdes de um museu?
1.2.2. 0 nucleo do museu: as colegdes
1.2.3. O museu invisivel: os armazéns
1.2.4. 0 programa DOMUS: um sistema integrado de documentagao e gestdo de
museus
Divulgagao e comunicagao do museu
1.3.1. O planejamento das exposi¢des
1.3.2.  Formas e tipos de exposi¢des
1.3.3.  Asareas de divulgagdo e comunicagao
1.3.4.  Museus e turismo cultural
1.3.5.  Imagem corporativa
Gestdo dos museus
1.4.1.  Areas de gestéo e administracdo
1.4.2. Fontes de financiamento: publicas e privadas
1.4.3. Asassociagbes dos amigos dos museus
1.44. Aloja
0 papel do museu na sociedade da informagao
1.5.1.  Diferengas entre museologia e museografia
1.5.2. O papel do museu na sociedade atual
1.5.3.  Tecnologias de Informagao e Comunicagao a servico do museu
1.54. Aplicativos para dispositivos moveis
0 mercado de arte e os colecionadores
1.6.1.  Em que consiste o mercado de arte?
1.6.2. 0 comércio de arte
1.6.2.1. Circuitos
1.6.2.2. Mercados
1.6.2.3. Internacionalizagdo
1.6.3. As feiras de arte mais importantes do mundo
1.6.3.1. Estrutura
1.6.3.2. Organizagao
1.6.4. Astendéncias das cole¢des internacionais

1.7.

1.8.

19.

Galerias de arte
1.7.1. Como planejar uma galeria de arte
1.7.2.  Fungdes e constituigao de galerias de arte
1.7.3. Rumo a uma nova tipologia de galerias
1.7.4.  Como sdo administradas as galerias
1.7.4.1. Artistas
1.7.4.2. Marketing
1.7.4.3. Mercados
1.7.5.  Diferengas entre museus, salas de exposicéo e galerias
Os artistas e suas exposicoes
1.8.1.  Oreconhecimento do artista
1.8.2. O artista e sua obra
1.8.3. Osdireitos autorais e a propriedade intelectual
1.84. Prémios e oportunidades
1.8.4.1. Concursos
1.8.4.2. Subsidios
1.8.4.3. Prémios
1.8.5.  Asrevistas especializadas
1.8.5.1. Critico de arte
1.8.5.2. Jornalista Cultural
Os motivos da cultura
1.91. 0O que acultura representa
1.9.2. 0 que acultura oferece
1.9.3. 0 que acultura precisa
1.9.4.  Fomentar a cultura
Bases para a museografia didatica em museus de arte
1.10.1. Exposi¢des e museus de arte: o fato diferencial
1.10.2. Algumas evidéncias e opinides sobre tudo isso: De Boadella a Gombrich
1.10.3. Aarte como um um conjunto de convengoes
1.10.4. Arte embutida em tradi¢des culturais muito especificas
1.10.5. Arte em museus e espagos de apresentagéo do patrimoénio
1.10.6. Arte e didatica
1.10.7. Alinteratividade como recurso didatico em museus de arte



Mddulo 2. Documentacgao cultural: Catalogacéo e pesquisa

2.1.  Documentagao de um museu
2.1.1. O que éadocumentagdo de um museu?
2.1.2.  Qual é adocumentagao de um museu?
2.1.3.  Museus como centros de coleta de documentagao
2.1.4.  Documentacéo relacionada a objetos do museu
2.2.  Gestdo dainformacgéo e sua implementagéo pratica
2.2.1. Descrigdo da gestdo da informagao
2.2.2.  Aparecimento e desenvolvimento da gestéo de informagéao
2.2.2.17.Séc. XX
2.2.2.2. Atualidade
2.2.3.  Ferramentas para aplicar a gestao da informagéo
2.2.4.  Quem se encarrega da gestdo da informagao?
2.3.  Sistema Documental |
2.3.1.  Conteudo documental de arquivo
2.3.1.1. Arquivamento na gestao de documentos
2.3.1.2. Importancia dos arquivos documentais
2.3.2.  Fungbes do pessoal encarregado dos arquivos documentais
2.3.3.  Instrumentos documentais
2.3.3.1. Registro
2.3.3.2. Inventario
2.3.3.3. Catélogo
2.4, Sistema Documental Il
2.4.1.  Documentagao
2.4.1.1. Gréfica
2.4.1.2. Técnicas
2.4.1.3. De restauragao
2.4.2.  Movimentos e acervos documentais
2.4.3.  Documentagdo administrativa e arquivamento
2.5, Normalizagdo documental
2.5.1.  Ferramentas de controle terminologico.
Listas hierarquicas
2.5.1.2. Dicionarios
2.5.1.3. Tesauros
2.52.  Normas de qualidade
2.5.3.  Aplicacdes das TICs

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Pesquisa nos museus
2.6.1.  Marco teorico
2.6.2.  Documentacgdo x pesquisa
2.6.3.  Processos da gestao da informagao
Plataformas para a divulgacgao de colegdes e projetos
2.7.1.  Transmissao de conhecimento
2.7.2. Redes sociais
2.7.3.  Os meios de comunicagéo
Educacdo no contexto do patriménio e dos museus
2.8.1. Didatica dos museus
2.8.2. Papel dos museus e galerias na educagao
2.8.3.  Marco tedrico da aprendizagem
2.8.3.1. Formal
2.8.3.2. Nao formal
2.8.3.3. Informal
Mediagdo e experiéncias participativas
29.1.  Educagéo para a igualdade e integridade

2.9.2.  Propostas para aumentar a conscientizagao e o respeito pelo meio
ambiente

2.9.3.  Sociomuseologia

Departamentos de educagdo e agao cultural
2.10.1. Historia

2.10.2. Estrutura

2.10.3. Funcgodes

Com este programa, vocé realizara
inventarios do catalogo do museu
levando em conta 0s padroes de
qualidade estabelecidos”



04
Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias
em um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH voceé ira experimentar uma
maneira de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais

em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeti¢cdo, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracéao e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situagdes complexas em ambientes reais
de negocios.

Metodologia | 19 teCh

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios

em ambientes incertos e alcancar
0 SUCESSO na Sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
escolas de Ciéncias Humanas do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido
em 1912 para que os alunos de Direito pudessem aprender a lei ndo apenas com
base no contetdo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar situagées
reais e complexas para que os alunos tomassem decisdes e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padréo

em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Esta € a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos irdo se deparar com
diversos casos reais.Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos o0s melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,

desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, learning
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning. fg;“e?t”

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja
capacitou mais de 650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes

em campos tao diversos como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito
internacional, habilidades administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito,
engenharia, jornalismo, histéria, mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso
em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente com um perfil
socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos e
contrastar opiniées: uma equacao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o
aluno desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

0 "Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memodria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as
competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto
globalizado em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.

Metodologia |23 tecn
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Certificado

O Curso de Catalogacéo Cultural e Museoldgica garante, além da
capacitagao mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Catalogacéo Cultural e Museoldgica conta com o conteudo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera pelo correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacdo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de

empregos, concursos publicos e avaliacao de carreira profissional.
Titulo: Curso de Catalogagao Cultural e Museoldgica

Modalidade: online

Duracédo: 12 semanas

te C h universidade
tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidade n°®
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Catalogagéo Cultural e Museoldgica
Este é um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 300 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo nico TECH: AFWOR23S._techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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