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Apresentacao

O Rugby se apresenta em diversas modalidades que variam entre si, tanto nas regras
guanto nas caracteristicas. Além disso, o Rugby VII é posicionado como a forma mais
répida e emocionante de jogar, enquanto o Rugby XV tem um aspecto mais fisico. No
entanto, a sobrevivéncia das equipes pode ser comprometida se ndo contarem com
suficientes patrocinadores, tornando-se necessario uma capacitagdo em todos esses
aspectos. Dessa forma, o aluno conhecera as regras gerais do Rugby, bem como os
fundamentos da gestéo de clubes e como o patrocinio se transformou ao longo do tempo.
Todos esses aspectos contam com uma metodologia 100% online e um contetido inovador
desenvolvido por ex-jogadores de grande prestigio.
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Atualize-se com a TECH sobre as técnicas de
lideranca mais eficazes no Rugby, otimizando
a gestao de equipes”
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Um técnico de Rugby deve ter a habilidade de motivar sua equipe, estimular o entrosamento
e desenvolver um senso de responsabilidade e comprometimento em cada jogador. Isso

Este Programa Avangado de Gestao de Equipes, Marketing Esportivo e Patrocinio no
Rugby conta com o conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado. Suas

€ possivel através de um ambiente positivo e de apoio, onde cada atleta possa se sentir principais caracteristicas sao:
valorizado e respaldado. Além disso, a gestdo de equipes nesse esporte envolve

o desenvolvimento de um plano de treinamento bem estruturado que aborde todas
as areas importantes do jogo, inclusive a técnica individual, a estratégia coletiva e o

condicionamento fisico.

* O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Gestao de Equipes,
Marketing Esportivo e Patrocinio no Rughy

* 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes técnicas e praticas

sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao
Para dominar todos os fundamentos de uma adequada gestao de equipes, bem como R

de Marketing Esportivo e Patrocinio, a TECH disponibilizara ao profissional de esportes

uma exclusiva capacitagao nesse setor. O aluno conhecera a importancia da comunicagao

nos clubes de Rugby, bem como as competéncias individuais, coletivas e de equipe

necessarias para liderar um time. Da mesma forma, seréo abordadas as Ultimas tendéncias
em Marketing Esportivo, abrangendo os conceitos basicos de organizagéo de eventos
e canais de distribuicdo ou a importancia do e-mail marketing.

Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar a aprendizagem
* Destaque especial para as metodologias inovadoras

* Licoes tedricas, perguntas aos especialistas, féruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

* Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Este Programa Avangado é desenvolvido 100% online, proporcionando ao aluno a facilidade
de poder estuda-lo confortavelmente, onde e quando desejar. Para isso, somente sera
necessario um dispositivo com acesso a internet, proporcionando um avanco significativo
em sua carreira esportiva. A excelente equipe de professores desse programa tera um
papel fundamental neste processo, considerando sua experiéncia no Rugby Profissional
aplicada ao inovador contetido académico disponivel para o aluno.

Analise as técnicas mais eficazes para
abordar o surgimento de conflitos no
Rugby através da negocia¢do”



Destaque as melhores estratégias
de marketing esportivo atraves de
casos praticos ou videos uteis para
rentabilizar o Rugby"’

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitagao, além de reconhecidos especialistas de instituicoes
e universidades de prestigio.

Através do seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
o profissional podera ter uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, em um ambiente
simulado que proporcionara uma capacitagao imersiva planejada para praticar diante
de situacoes reais.

A proposta deste plano de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas,

onde o profissional devera resolver as diferentes situagdes da pratica profissional que
surjam ao longo do programa académico. Para isso, o profissional contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo desenvolvido por destacados especialistas
nesta drea.
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Estimule a escuta ativa e a participacdo
em sessoes de treinamento através
deste Programa Avancado.

Lidere a revolugdo digital no Rugby,
dominando a figura dos E-Sports ou
aplicativos moveis.
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Objetivos

Este Programa Avangado permitird que o aluno domine de forma completa todos os
aspectos relevantes para a gestéo adequada de equipes de Rugby Profissional. Da mesma
forma, os objetivos da capacitagdo também possibilitardo que o estudante considere
0 esporte como um produto, sempre com o proposito de melhorar sua rentabilidade
e ampliar o interesse do publico. Tudo isso e muito mais com base nas ultimas tendéncias

em Marketing Esportivo.

{
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Impulsione sua carreira e torne-se um
especialista em gestao e patrocinio de
equipes de Rugby”
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Objetivos Gerais

* Conhecer de forma detalhada o Rughy XV e VII, bem como as outras modalidades

* Conhecer e desenvolver as habilidades fisicas e técnicas de um profissional

* Adquirir uma qualificagdo em nutrigédo voltada para o Rugby, considerando a modalidade
e a posigao do jogador

* Como gerenciar as emogoes e aplicar a psicologia no contexto esportivo

* Aprender a gerenciar equipes e jogadores

* Como promover o Rugby como um produto ao consumidor

* Conhecer detalhadamente as ferramentas para o jogador controlar suas emogdes e obter
um melhor desempenho

Atinja suas metas profissionais obtendo
o melhor desempenho de sua equipe
através do Team Empowerment’
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Objetivos Especificos

tecn

Mddulo 1. Modalidades de Rugby
* Conhecer detalhadamente as origens do Rugby
* Detectar os valores desse esporte

* Conhecer de forma detalhada as modalidades e regulamentos gerais

Mddulo 2. Gestao de Equipes de Rugby
* Aprender a administrar equipes

* Valorizar e aprender as técnicas de lideranga

* Conhecer a gestao de conflitos

Modulo 3. Marketing Esportivo e Patrocinio
* Aprender a ver o Rugby como um produto
* Conhecer os diferentes canais de distribuicdo

* Diferenciar e identificar o publico-alvo
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Direcao do curso

O compromisso da TECH com este programa alcangou altissimos resultados gracas

a poderosa equipe de professores que foi reunida. Nesse sentido, o aluno atingira com
sucesso 0s objetivos propostos, aproveitando a experiéncia de ex-jogadores que alcangaram
0 auge do Rugby, consagrando-se campedes olimpicos e europeus em modalidades
como o Rugby VII. Além disso, foram considerados ilustres técnicos que trabalham em escolas
internacionais de destaque, portanto, sua trajetoria profissional € absolutamente excepcional.
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Alcance o sucesso com a ajuda de estrelas do
rugby profissional, que ja atingiram a lideranca
e dominam as técnicas de gestdo de equipes
e marketing esportivo"
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Diregao

Sr. Javier De Juan Roldan

+ Jogador profissional de Rugby da selecéo espanhola de Rugby VI
+ Bicampedo europeu de Rugby VI

+ Jogador profissional do Independiente Rugby Club

+ Jogador profissional do Rugby Ciéncias

+ Treinador nas escolas Ciéncias Rugby Club e Independiente Rugby Club

Sra. Marta Lliteras Ruiz

+ Treinadora do Comando Geral do Exército Balear feminino de 7 e masculino de XV
+ Cofundadora da All&Go
+ Coordenadora da Associagao para Mulheres no Ambiente Profissional

Jogadora internacional de Rugby XV e 7

Campea Europeia de Rugby

Diploma Olimpico Rio de Janeiro

Formada em Ciéncias Politicas, Mestrado em Diregdo e Gestédo de Recursos Humanos

Mestrado em Gestao de Equipes




Direc&o do curso |15 t@Chn.
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Estrutura e conteudo

Ao longo de um ciclo educacional com duragao de 150 horas, o aluno obteréa todas as
ferramentas necessarias para se destacar na gestdo de equipes, no marketing esportivo
e na conquista de patrocinadores. Dessa forma, sera possivel beneficiar-se de uma experiéncia
académica que permitira assimilar todos os conceitos de forma ordenada através de sua
reiteragdo em diagramas interativos, videos, andlises de casos ou masterclasses. Essa
metodologia é conhecida como Relearning e esta revolucionando as bases dos formatos
tradicionais de ensino.
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Beneficie-se de uma jornada académica
individualizada com a qual vocé internalizara
todas as principais técnicas do Rugby
Profissional em apenas 450 horas"
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Médulo 1. Modalidades de Rugby

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Rugby

1.1.1.  Rugby

1.1.2.  Origens

1.1.3.  World Rugby

Rugby XV

1.21.  Iniciantes

1.2.2. Rugby XV

1.2.3.  Rugby XV na Espanha
Rugby VIl e Rugby XIII

1.3.1.  Iniciantes

1.32. Rugby Vil

1.3.3. Rugby Vil

Outras variedades de Rugby
1.4.1.  Rugby inclusivo e penitenciario
1.4.2.  Rugbytage Touch
1.4.3. Outras variedades
Regulamento geral

1.5.1. Introdugao

1.5.2.  Principios do jogo

1.5.3.  Normas

Anti-doping

1.6.1.  Keep Rugby Clean
1.6.2.  Nutricao e suplementos
1.6.3.  Medicamentos
Antidoping

1.7.1.  Antidoping Keep Rugby Onside
1.7.2.  Disciplina

1.7.3.  Anticorrupgéo

Valores

1.8.1. Por que defender esses valores?
1.8.2. Integridade

1.8.3.  Terceiro Tempo

19.

1.10.

Médulo 2. Gestéo de Equipes de Rugby

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Figura do arbitro

1.9.1.  Arbitro no Rughy
19.2.  Gestos dos arbitros
1.9.3. Tipos de arbitros
Campeonatos importantes
1.10.7. Rugby XV

1.10.2. Rugby VII

1.10.3. Rugby Xl

Equipes de Rugby
2.1.1.  Grupo
2.1.2.  Equipe
2.1.3.  Tribu

Comunicagao

2.21.  Mesmo idioma

2.2.2.  Necessidades e exigéncias
2.2.3. Siléncios

Gestionar a equipe esportiva

2.3.1.  Misséo

2.3.2.  Objetivos

2.3.3. Estratégia

Liderar a equipe

2.4.1.  Competéncias individuais
242  Competéncias da equipe
2.43. Competéncias coletivas
Empoderamento da equipe

2.51.  Obter o melhor da sua equipe
2.52.  Obter o melhor do seu time
2.5.3.  Obter o melhor dos colaboradores

2.6. Liderangas

2.6.1.  Escutadinémica
2.6.2. Tipos de lideranga
2.6.3. Vantagens e desvantagens



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Mddulo 3. Marketing Esportivo e Patrocinio

Estilo de gestao

2.7.1.  Sinergias

2.7.2.  Atender a diversidade

2.7.3.  Sentimento de pertencimento
Principais caracteristicas

2.8.1. Participagéo

2.8.2. Reconhecimento

2.8.3. Fungao mais adequada
Negociagéo e resolugdo de conflitos
2.9.1.  Reconhecimento e detecgéo
2.9.2.  Mapeamento de conflitos
2.93. Assertividade e empatia
Protocolos

2.10.1. Criagao

2.10.2. Implementagao

2.10.3. Revisdo

3.1 Marketing esportivo

3.2.

3.3.

3.4.

3.1.1.  Marketing

3.1.2. Diferengas entre uma empresa e uma entidade esportiva
3.1.3.  Tendéncias de marketing esportivo

Patrocinio

3.2.1.  Misséo e valor
3.2.2. Diferenciagdo
3.2.3. Estratégia
Patrocinio |l

3.3.1.  Ativagdo

3.3.2.  Medidas

3.3.3.  Acompanhamento
Mecenato

3.4.1. Definigdo

3.4.2. Diferengas

3.4.3. Vantagens e desvantagens

3.5.

3.6.

3.7.

Patrocinio

3.5.1. Definigdo

3.5.2.  Evolugdo e versdes

3.5.3.  Vantagens e desvantagens
Organizagao de eventos

3.6.1.  Segmentacdo de publico
3.6.2.  Conteudo

3.6.3.  Recrutamento e fidelizagao
Canais de distribuicdo

3.7.1.  Presenga digital

3.7.2. Ativagbes

3.7.3.  E-mail Marketing

3.8 Marca pessoal no ecossistema digital

3.9.

3.10.

3.8.1.  Valores

3.8.2. Target

3.8.3. Branding

Marca pessoal Il

3.9.1.  Publicidade

3.9.2. Direitos de imagem
3.9.3.  Casos de sucesso
Revolucao digital

3.10.1. E-Sports

3.10.2. Apps

3.10.3. Embaixadores digitais

Estrutura e conteudo | 19

tecn
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma

de aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao'
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Estudo de caso para contextualizar todo o contetudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e o conhecimento. Nosso objetivo € fortalecer as competéncias em um contexto . I _ Mount Everest
de mudanga, competitivo e altamente exigente. pii

Com a TECH vocé ira experimentar
uma forma de aprender que esta
revolucionando as bases das
universidades tradicionais

em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticdo, por
meio de um ensino natural e progressivo

ao longo de todo o programa.




Atraves de atividades de colaboracao
e casos reals, 0 aluno aprendera

a resolver situagdes complexas

em ambientes reais de negocios.

Metodologia | 23 teCh

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH € um programa de ensino intensivo, criado do zero,
que propde os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, em ambito
nacional ou internacional. Através desta metodologia, o crescimento
pessoal e profissional € impulsionado em direcdo ao sucesso. O método
do caso, técnica que constitui a base deste conteldo, garante que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios

em ambientes incertos e alcancar
0 SUCEeSSO na Sua carreira”

0O método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito
nao aprendessem a lei apenas com base no conteutdo tedrico, o método do caso
consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem
decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi
estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos irdo se deparar com
diversos casos reais. Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas ideias e decisdes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Em 2079, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH o aluno aprende através de uma metodologia de vanguarda,

desenvolvida para capacitar os diretores do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relacdo aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a bioguimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histdria,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondmico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagao, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

>

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢éo do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoaria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.
Praticas de habilidades e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado
em que vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para

complementar a sua capacitagéo.



Estudos de caso

Serd realizada uma selegéo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta situagéo. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cendrio internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagao por meio da apresentagao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliagao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Metodologia | 27 tECh
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Certificado

O Programa Avangado de Gestao de Equipes, Marketing Esportivo e Patrocinio no
Rugby garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de
Programa Avancado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCesSo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Gestédo de Equipes, Marketing Esportivo e Patrocinio no
Rugby conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado* correspondente
ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Gestédo de Equipes, Marketing Esportivo e Patrocinio
no Rugby

N.° de Horas Oficiais: 450h

Reconhecido pela NBA t ec h universidade
» tecnoldgica

........................... omo,g”p,eseme
‘ CERTIFICADO

Sr/Sra.____________,comdocumento deidentidaden®_________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Gestao de Equipes, Marketing Esportivo e Patrocinio no Rugby

Este € um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S._techitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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