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Prasentation

Die Kunsterziehung hat einen groRen Wert fir die Entwicklung des Schilers und bietet
ihm eine breite Perspektive fur die Zukunft. Die Vermittlung der Leidenschaft fir die
Kunst, der Kreationen, die die Menschheit gepragt haben, und die Einbeziehung digitaler
Formate sind wesentliche Themen der Sekundarstufe. Ein Inhalt, den die Fachkréfte, die
in dieser Bildungsstufe Zeichnen und Bildende Kunst unterrichten, beherrschen missen.
Aus diesem Grund hat TECH dieses Programm entwickelt, das den umfassendsten und
prazisesten Lehrplan bietet, der von Experten aus dem Lehrbereich mit umfangreicher
Berufserfahrung erstellt wurde. Das Ganze in einem 100%igen Online-Format, ohne feste
Unterrichtszeiten und mit Lehrmaterial, das 24 Stunden am Tag zur Verfligung steht.
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Ein 100%iger Online-Universitatskurs, mit dem Sie
die aktuellsten Kenntnisse Uber die in Zeichnen
und plastische Kunst in der Sekundarstufe
gelehrten Inhalte erwerben konnen”
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Vom Abstrakten Expressionismus, Art & Language, Minimalismus bis hin zur
Enviroment haben die zeitgenossische Kunst heute gepragt. Die Ausdrucksformen,
Materialien und der soziale und historische Kontext haben ihr Aussehen und ihren
Einfluss beeinflusst. Ein Wissen, das Uber seine Schonheit oder seinen asthetischen
Reiz hinausgeht, wird jungen Schlern in der Sekundarstufe vermittelt.

Ein Thema, das einen groRen Einfluss auf ihre akademische, personliche und berufliche
Entwicklung hat, und das dank der fundierten Kenntnisse ihrer Lehrkrafte, die immer
auf dem Laufenden Uber die neuesten Trends in der Kunsterziehung sein miissen,
vermittelt wird. Aus diesem Grund wurde dieser 100%ige Online-Universitatskurs in
Fachausbildung in Zeichnen und Bildende Kunst ins Leben gerufen.

So erhalt die zukiinftige Lehrkraft, die sich darauf einlésst, ein Update zu den
wichtigsten Konzepten, die in den Bildungsstufen der Sekundar- und Oberstufe
behandelt werden. Dieses Wissen wird durch multimediale Lehrmittel, wichtige Lektire
und Fallstudien vermittelt, die von dem hervorragenden Dozententeam, das TECH fur
diesen Studiengang ausgewahlt hat, bereitgestellt werden.

Auf diese Weise erhalt der Student ein schnelles Update Uber die historische Perspektive

und die zeitgenossischen Ansatze der Kunsterziehung, des historischen Erbes oder
der Grammatik der Kunst. AuRerdem miissen keine langen Studienzeiten eingeplant
werden, denn dank des Relearning-Systems konnen die wichtigsten Konzepte leichter
aufgenommen werden, da sie standig wiederholt werden.

Diese Einrichtung bietet ein fortgeschrittenes Universitatsprogramm, das flexibel

und mit den taglichen Verpflichtungen vereinbar ist. Alles, was man braucht, ist

ein elektronisches Gerat mit Internetanschluss, um den Lehrplan auf der virtuellen
Plattform zu jeder Tageszeit abrufen zu konnen. Auf diese Weise hat der Student die
Freiheit, wann und wo er ein Studium absolvieren mochte, in Ubereinstimmung mit den
aktuellen akademischen Zeiten.

Dieser Universitatskurs in Fachausbildung in Zeichnen und Bildende Kunst enthalt
das vollstandigste und aktuellste Programm auf dem Markt. Die hervorstechendsten
Merkmale sind:

+ Die Entwicklung praktischer Falle, die von Experten in Sekundarschulbildung
vorgestellt werden

+ Der anschauliche, schematische und auerst praxisnahe Inhalt vermittelt alle fir die
berufliche Praxis unverzichtbaren wissenschaftlichen und praktischen Informationen

+ Praktische Ubungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung
des Lernens genutzt werden kann

+ Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden

+ Theoretische Vortrage, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen
Themen und individuelle Reflexionsarbeit

+ Die Verfuigbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren
Gerat mit Internetanschluss

Heben Sie sich in Ihrer Lehrtatigkeit ab

und vermitteln Sie lhren Studenten eine
Leidenschaft fur das klnstlerische Erbe, die
Kommunikation und die audiovisuelle Kultur"



Dieser Universitatsabschluss vermittelt
Ihnen die wesentlichen Grundlagen

fur die Durchfuhrung kreativer und
innovativer Aktivitaten im Bereich
Zeichnen und visuelle Kunste"

Das Dozententeam des Programms besteht aus Experten des Sektors, die ihre
Berufserfahrung in diese Fortbildung einbringen, sowie aus renommierten Fachleuten
von fiihrenden Unternehmen und angesehenen Universitaten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden,
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermaglichen, d. h.
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausfiihrung
von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen
Praxis zu l0sen, die wahrend des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstitzt, das von
renommierten Experten entwickelt wurde.
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Ein 100%iges Online-Programm, an dem Sie
von Uberall auf der Welt Uber Ihr Mobiltelefon
mit Internetanschluss teilnehmen kénnen.
Schreiben Sie sich jetzt ein.

Arbeiten Sie an den Konzepten von Licht,
Farbe und Perspektive durch die moderne
Perspektive der Kunsterziehung.
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Ziele

TECH bietet erstklassige padagogische Hilfsmittel, bei denen die neueste Technologie
fur den Unterricht eingesetzt wird. Auf diese Weise werden die Studenten in die Lage
versetzt, eine dynamische, attraktive und sehr nutzliche Lernerfahrung fir den Unterricht
in Zeichnen und plastischer Kunst in der Sekundarstufe zu machen. Ein Ziel, das auch
dank der Dozenten, die diesen Studiengang unterrichten, leichter zu erreichen sein wird.
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Informieren Sie sich (ber die neuesten
Trends in der Kunsterziehung mit dem
besten didaktischen Material"
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Allgemeine Ziele

+ Einfihren der Studenten in die Welt des Unterrichts aus einer breiten Perspektive,
die ihnen die notwendigen Fahigkeiten flr ihre Arbeit vermittelt

+ Kennenlernen neuer Instrumente und Technologien fir den Unterricht

+ Aufzeigen der verschiedenen Moglichkeiten und Wege, wie man als Lehrkraft
am Arbeitsplatz arbeiten kann

+ Fordern des Erwerbs von Fahigkeiten und Fertigkeiten in den Bereichen Kommunikation
und Wissensvermittlung

+ Faordern der kontinuierlichen Fortbildung der Studenten
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Spezifische Ziele

+ Verstehen der Entwicklung der Kunstgeschichte im Zeitalter der Aufklarung
+ Analysieren der Bedeutung der Akademien der Bildenden Kiinste

+ Analysieren der wichtigsten Akademien der Bildenden Kunste in Spanien

+ Analysieren der didaktischen Bezlige der Werke

+ Verstehen des Einflusses von padagogischen Trends in der Kunsterziehung

+ Erlernen der wichtigsten Trends in der Kunsterziehung heute

Die Fallstudien geben Ihnen einen praktischen
Einblick in die Herangehensweise an das
Fach Zeichnen und Bildende Kunst fur
Schuler der Sekundar- und Oberstufe”
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Kursleitung

Dieser Universitatskurs vermittelt zuklnftigen Lehrkraften die Informationen, die sie bendtigen,
um Zeichnen und Bildende Kunst in der Sekundarstufe zu unterrichten. Eine Aktualisierung, die
dank des ausgezeichneten Lehrplans, der von einem Dozententeam mit umfangreicher Erfahrung
im offentlichen und privaten Bildungssektor entwickelt wurde, moglich wird. Aullerdem konnen
die Studenten dank ihrer Nahe alle Zweifel Uber den Inhalt dieses Studiengangs ausraumen.

v

\
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”
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TECH hat ein Team von Dozenten
zusammengestellt, die sich fur das
Unterrichten und die Verbesserung
des Bildungswesens einsetzen”
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Leitung

Dr. Barboyon Combey, Laura

+ Dozentin flr Grundschulpadagogik und Aufbaustudiengange
+ Dozentin im Aufbaustudiengang fir die Fortbildung von Lehrkréften fr die Sekundarstufe
+ Grundschullehrkraft an verschiedenen Schulen
+ Promotion in Bildung an der Universitat von Valencia
Masterstudiengang in Psychopadagogik von der Universitat von Valencia

Hochschulabschluss in Grundschullehramt mit Auszeichnung im Fach Englisch an der Katholischen
Universitat von Valencia San Vicente Martir
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Struktur und Inhalt

Der Lehrplan dieses Universitatskurses fiihrt den Studenten auf einem 6-wochigen akademischen Weg
durch die wichtigsten Ansatze der Kunsterziehung. Der Inhalt verhilft zu einer raschen Aktualisierung
des Wissens, das in der Sekundarstufe unterrichtet werden muss. Der Student hat 24 Stunden am Tag
Zugang zu innovativem Lehrmaterial, von jedem elektronischen Gerat mit Internetanschluss aus.
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Tauchen Sie ein in ein bereicherndes Programm mit
multimedialem Material, das es lhnen ermdéglicht,
sich in die Lehrplaninhalte von Zeichnen und
Bildende Kunst in der Sekundarstufe zu vertiefen"




tecn 18| Struktur und Inhalt

Modul 1. Erganzungen fir die fachliche Fortbildung in Zeichnen

und Bildende Kunst

1.1.  Historische Perspektive und zeitgendssische Anséatze zur Kunsterziehung
1.1.1.  Kunst und Bildung
1.1.2.  Die Akademien. Die franzosische Akademie
1.1.3.  Die Aufklarung, das Zeitalter der Aufklarung oder das Zeitalter der Bildung
1.1.4. Dieindustrielle Revolution und die kiinstlerische Erziehung
1.1.5.  Der Einfluss der padagogischen Stromungen auf die Kunsterziehung
1.1.6. Das Bauhaus
1.1.7.  Kunsterziehung nach dem Zweiten Weltkrieg
1.1.8.  Kreativer Selbstausdruck
1.1.9.  Kunsterziehung als Disziplin (DBAE)
1.1.10. Postmoderne Kunsterziehung
1.1.11. Visuelle Kuinste: Erziehung zur visuellen Kultur

1.2.  Historisches und kiinstlerisches Erbe im 21. Jahrhundert. Die Rolle von Museen
und Zentren flr zeitgendssische Kunst

1.21.  Was verstehen wir unter Kulturellem Erbe?

1.2.2.  Wer entscheidet, was ein Erbe ist?

1.2.3.  Erziehung zum Kulturerbe

1.2.4.  Die Konstruktion des Lernens in Museen und Zentren fir zeitgendssische Kunst
1.3.  Einfihrung in die Grammatik der Kunst

1.3.1.  Konzepte

1.3.2.  Annaherungen zwischen Kunst und Sprache

1.3.3.  Eine Grammatik der Wahrnehmung: Alphabetisierung

1.3.4.  Grammatik der Schopfung

1.3.5.  Die Kunst in einem kommunikativen Modell

1.3.6.  Die Skala der Ikonizitat - Abstraktion
1.4, Das Bild und seine soziologischen Aspekte

1.4.1.  Einflhrung in das Studium des Bildes

1.4.2.  Die Bedeutung der visuellen Kompetenz: eine kurze Geschichte des Bildes

1.4.3.  Wasist ein Bild?

1.4.4.  Sprache und die visuelle Botschaft

1.4.5.  Das Bild und die Konstruktion von Identitat




1.5.

1.6.

1.7.

Kulturelle und kiinstlerische Kompetenz. Erziehung in Kommunikation
und audiovisueller Kultur

1.5.1. Konzepte und Merkmale
1.5.2.  Dimensionen und Prozesse des kulturellen und kiinstlerischen Lernens
1.5.3.  Wechselbeziehung mit anderen Kompetenzen und Bereichen

1.5.4.  Kulturelle und kiinstlerische Kompetenz und die Gestaltung
von integrierten Aufgaben

1.5.5.  Erziehen in den Medien

1.5.6.  Kommunikation und Massenmedien
1.5.7. Fotografie

1.5.8. Kino

1.5.9. Comics oder Cartoons

1.5.10. Radio und Fernsehen

1.5.17. Werbung

1.512. Internet

Die Schaffung von Bildern und Objekten und ihre Beziehung zum Design. Die Prinzipien
der graphisch-plastischen Sprache

1.6.1.  Einleitung. Konzepte und Designbereiche

1.6.2.  Design Thinking und der Designprozess

1.6.3.  Gestaltung von Raumen und Objekten

1.6.4.  Grafisches Design

1.6.5.  Grundlegende Elemente. Einfiihrung

1.6.6.  Der Punkt

1.6.7. Dielinie

1.6.8. Die Ebene

1.6.9. Die Textur

1.6.10. Die Form

1.6.11. Die Komposition

Einflihrung in das technische Zeichnen und die darstellende Geometrie
1.7.1.  Lehrplaninhalt fir die Sekundarstufe

1.7.2.  Lehrplaninhalt fur die Oberstufe

1.7.3. Vorhandensein des Geometrischen in Gegenstanden und in der Natur
1.7.4.  Dynamische Geometrie. IKT-Ressourcen

1.8.

1.9.
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Zeichnen und Farbe im Kunstunterricht. Erziehung in der dritten Dimension
1.8.1.  Licht und die Wahrnehmung von Farbe

1.8.2.  Additives und subtraktives Mischen

1.8.3.  Dimensionen der Farbe: Farbton, Helligkeit und Sattigung

1.8.4.  Symbologie der Farbe

1.8.5.  Zeichnung und Farbe: Typologie der Zeichnung

1.8.6.  Die Farbe in der Kunst

1.8.7.  Dreidimensionale Formen im Raum

1.8.8. Faktoren, die dazu beitragen, die Vorstellung von Raum zu schaffen
1.8.9. Reprasentation von Formen im Raum

1.8.10. Wahrnehmung von Formen im Raum

1.8.11. Das Licht als Schopfer von Raum und Volumen

1.8.12. Die Skulptur

1.8.13. Die Perspektive

Von analog zu digital im Kunstunterricht. Kulturelle Bildung von heute
1.9.1.  Vorlaufige Konzepte

1.9.2.  Hilfsmittel

1.9.3.  Zeichnungs- und Malverfahren, Techniken und Materialien

1.9.4.  Gravur und Druck

1.9.5. Digitale Technologien

1.9.6.  ZusammenflieBen von Techniken und Prozessen

1.9.7.  Didaktische Maglichkeiten der zeitgendssischen Kunst und Praxis
1.9.8. Kunsterziehung nach der Postmoderne. Die ArtEducacion

1.9.9. Andere Genres fir die Ausiibung von Kunst im (oder auferhalb des)
Klassenzimmers. Kunstinstallation

1.9.10. Performance
1.9.11. Erweiterte Unterrichtskonzepte in den Kiinsten. Net.Art oder Digitale Kunst

. Transdisziplinédre Praxis in den Kinsten: Kreativitat, Innovation und Forschung

in der Sekundar- und Oberstufe

1.10.1. Einleitung: Konzept

1.10.2. Ubergreifende Kultur: Kunst, Wissenschaft, Technologie

1.10.3. Kreativitat und Innovation als Elemente der Forschung im Klassenzimmer
1.10.4. Kunstgestitzte Forschung

1.10.5. Ein Beispiel fiir Forschung fir die Bildung
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Methodik

Dieses Fortbildungsprogramm bietet eine andere Art des Lernens. Unsere Methodik
wird durch eine zyklische Lernmethode entwickelt: das Relearning.

Dieses Lehrsystem wird z. B. an den renommiertesten medizinischen

Fakultaten der Welt angewandt und wird von wichtigen Publikationen wie

dem New England Journal of Medicine als eines der effektivsten angesehen.
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Entdecken Sie Relearning, ein System, das das
herkbmmliche lineare Lernen hinter sich lasst und Sie
durch zyklische Lehrsysteme fuhrt: eine Art des Lernens,
die sich als dullerst effektiv erwiesen hat, insbesondere
in Fachern, die Auswendiglernen erfordern”
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An der TECH Education School verwenden wir die Fallmethode

Was sollte eine Fachkraft in einer bestimmten Situation tun? Wahrend des gesamten
Programms werden die Studenten mit mehreren simulierten Féllen konfrontiert,

die auf realen Situationen basieren und in denen sie Untersuchungen durchfthren,
Hypothesen aufstellen und schliellich die Situation I6sen mussen. Es gibt zahlreiche
wissenschaftliche Belege fur die Wirksamkeit der Methode.

Mit TECH erlebt der Padagoge, Lehrer
oder Dozent eine Art des Lernens, die
an den Grundlagen der traditionellen
Universitaten in aller Welt ruttelt.

Optimale
Entscheidung

Bildungsgemeinschaft

Europdische
Richtlinien

Wissenschaftliche
Erkenntnisse

Es handelt sich um eine Technik, die den
kritischen Geist entwickelt und den Erzieher darauf
vorbereitet, Entscheidungen zu treffen, Argumente
zu verteidigen und Meinungen gegenuberzustellen.




ERE—— - FANCIAL BEFORY
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Wussten Sie, dass diese Methode im

Jahr 1912 in Harvard, fur Jurastudenten
entwickelt wurde? Die Fallmethode bestand
darin, ihnen reale komplexe Situationen zu
prasentieren, in denen sie Entscheidungen
treffen und begrinden mussten, wie sie
diese |6sen konnten. Sie wurde 1924 als
Standardlehrmethode in Harvard etabliert”

Die Wirksamkeit der Methode wird durch vier Schliisselergebnisse belegt:

1. Padagogen, die diese Methode anwenden, nehmen nicht nur Konzepte auf,
sondern entwickeln auch ihre geistigen Fahigkeiten durch Ubungen, die die
Bewertung realer Situationen und die Anwendung von Wissen beinhalten.

2. Das Gelernte wird solide in praktische Fahigkeiten umgesetzt, die es dem
Padagogen ermaoglichen, das Wissen besser in die tagliche Praxis zu
integrieren.

3. Die Aneignung von Ideen und Konzepten wird durch die Verwendung von
Situationen aus dem realen Unterricht erleichtert und effizienter gestaltet.

4. Das Gefiihl der Effizienz der investierten Anstrengung wird zu einem sehr
wichtigen Anreiz fiir die Studenten, was sich in einem groReren Interesse am
Lernen und einer Steigerung der Zeit, die fiir die Arbeit am Kurs aufgewendet
wird, niederschlagt.
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Relearning Methodology

TECH kombiniert die Methodik der Fallstudien effektiv mit einem
100%igen Online-Lernsystem, das auf Wiederholung basiert und
in jeder Lektion 8 verschiedene didaktische Elemente kombiniert.

Wir ergénzen die Fallstudie mit der besten 100%igen Online-
Lehrmethode: Relearning.

Der Padagoge lernt durch reale Falle
und die Lésung komplexer Situationen
in simulierten Lernumgebungen. Diese
Simulationen werden mit modernster
Software entwickelt, die ein immersives
Lernen ermaoglicht.

learning
from an
expert
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Die Relearning-Methode, die an der Spitze der weltweiten Padagogik steht, hat es
geschafft, die Gesamtzufriedenheit der Fachleute, die ihr Studium abgeschlossen
haben, im Hinblick auf die Qualitatsindikatoren der besten spanischsprachigen
Online-Universitat (Columbia University) zu verbessern.

Mit dieser Methode wurden mehr als 85.000 Padagogen mit beispiellosem Erfolg
in allen Fachbereichen fortgebildet. Unsere Lehrmethodik wurde in einem sehr
anspruchsvollen Umfeld entwickelt, mit einer Studentenschaft, die ein hohes
soziookonomisches Profil und ein Durchschnittsalter von 43,5 Jahren aufweist.

Das Relearning ermdéglicht es lhnen, mit weniger
Aufwand und mehr Leistung zu lernen, sich
mehr auf Ihre Spezialisierung einzulassen, einen
kritischen Geist zu entwickeln, Argumente zu
verteidigen und Meinungen zu kontrastieren: eine
direkte Gleichung zum Erfolg.

In unserem Programm ist das Lernen kein linearer Prozess, sondern erfolgt in einer
Spirale (lernen, verlernen, vergessen und neu lernen). Daher kombinieren wir jedes
dieser Elemente konzentrisch.

Die Gesamtnote unseres Lernsystems betragt 8,01 und entspricht den héchsten
internationalen Standards.
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Dieses Programm bietet die besten Lehrmaterialien, die sorgfaltig fiir Fachleute aufbereitet sind:

Studienmaterial

Alle didaktischen Inhalte werden von den spezialisierten Lehrkraften, die das
Hochschulprogramm unterrichten werden, speziell fur dieses Programm erstellt, so
dass die didaktische Entwicklung wirklich spezifisch und konkret ist.

>

Diese Inhalte werden dann auf das audiovisuelle Format angewendet, um die Online-
Arbeitsmethode von TECH zu schaffen. All dies mit den neuesten Techniken, die in
jedem einzelnen der Materialien, die dem Studenten zur Verfligung gestellt werden,
qualitativ hochwertige Elemente bieten.

Padagogische Techniken und Verfahren auf Video

TECH bringt die innovativsten Techniken mit den neuesten padagogischen Fortschritten
an die Spitze des aktuellen Geschehens im Bildungswesen. All dies in der ersten Person,
mit hochster Prazision, erklart und detailliert fur die Assimilation und das Verstandnis.
Und das Beste ist, dass Sie sie so oft anschauen konnen, wie Sie wollen.

Interaktive Zusammenfassungen

Das TECH-Team prasentiert die Inhalte auf attraktive und dynamische Weise in
multimedialen Pillen, die Audios, Videos, Bilder, Diagramme und konzeptionelle Karten
enthalten, um das Wissen zu vertiefen.

Dieses einzigartige Bildungssystem fur die Prasentation multimedialer Inhalte wurde
von Microsoft als "Europaische Erfolgsgeschichte" ausgezeichnet.

Weitere Lektiiren

Aktuelle Artikel, Konsensdokumente und internationale Leitfaden, u. a. In der virtuellen
Bibliothek von TECH hat der Student Zugang zu allem, was er fur seine Fortbildung
bendtigt.

ORIANS
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Von Experten entwickelte und geleitete Fallstudien

Effektives Lernen muss notwendigerweise kontextabhangig sein. Aus diesem Grund
stellt TECH die Entwicklung von realen Fallen vor, in denen der Experte den Studenten
durch die Entwicklung der Aufmerksamkeit und die Losung verschiedener Situationen
flhrt: ein klarer und direkter Weg, um den hochsten Grad an Verstandnis zu erreichen.

Testing & Retesting

Die Kenntnisse des Studenten werden wahrend des gesamten Programms
regelmanig durch Bewertungs- und Selbsteinschatzungsaktivitaten und -Ubungen
beurteilt und neu bewertet, so dass der Student Uberprifen kann, wie er seine Ziele
erreicht.

Meisterklassen —

Die Nutzlichkeit der Expertenbeobachtung ist wissenschaftlich belegt.

Das sogenannte Learning from an Expert festigt das Wissen und das Gedachtnis
und schafft Vertrauen fur zukiinftige schwierige Entscheidungen.

Kurzanleitungen zum Vorgehen

TECH bietet die wichtigsten Inhalte des Kurses in Form von Arbeitsblattern oder
Kurzanleitungen an. Ein synthetischer, praktischer und effektiver Weg, um dem
Studenten zu helfen, in seinem Lernen voranzukommen.

LK)
K\

/
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Qualifizierung

Der Universitatskurs in Fachausbildung in Zeichnen und Bildende Kunst
garantiert neben der prazisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang
zu einem von der TECH Technologischen Universitat ausgestellten Diplom.
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@ @ SchlieBen Sie dieses Programm erfolgreich ab

und erhalten Sie lhren Universitatsabschluss
ohne lastige Reisen oder Formalitaten”
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Dieser Universitatskurs in Fachausbildung in Zeichnen und Bildende Kunst
enthalt das vollstandigste und aktuellste Programm auf dem Markt.

Sobald der Student die Priifungen bestanden hat, erhalt er/sie per Post* mit
Empfangsbestatigung das entsprechende Diplom, ausgestellt von der TECH
Technologischen Universitat.

Das von TECH Technologische Universitat ausgestellte Diplom drlickt die erworbene
Qualifikation aus und entspricht den Anforderungen, die in der Regel von Stellenbdrsen,
Auswahlprifungen und Berufsbildungsausschissen verlangt werden.

Titel: Universitatskurs in Fachausbildung in Zeichnen und Bildende Kunst

Anzahl der offiziellen Arbeitsstunden: 150 Std.
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Verleiht dieses

DIPLOM

an

Herr/Frau _______ mit Ausweis-Nr. _______
Fir den erfolgreichen Abschluss und die Akkreditierung des Programms

UNIVERSITATSKURS
in
Fachausbildung in Zeichnen und Bildende Kunst
Es handelt sich um einen von dieser Universitat verliehenen Abschluss, mit einer Dauer von 150 Stunden,

mit Anfangsdatum tt/mm/jjjj und Enddatum tt/mm/jjjj.

TECH ist eine private Hochschuleinrichtung, die seit dem 28. Juni 2018 vom
Ministerium fiir 6ffentliche Bildung anerkannt ist.

Zum 17. Juni 2020

G

Tere Guevara Navarro
Rektorin

einzigartiger Code TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitel

*Haager Apostille. Fiir den Fall, dass der Student die Haager Apostille fiir sein Papierdiplom beantragt, wird TECH EDUCATION die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusatzliche Gebiihr zu beschaffen.
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Universitatskurs
Fachausbildung in Zeichnen
und Bildende Kunst

» Modalitat: online

» Dauer: 6 Wochen

» Qualifizierung: TECH Technologische Universitét
» Aufwand: 16 Std./Woche

» Zeitplan: in lhrem eigenen Tempo

» Priifungen: online



Universitatskurs
Fachausbildung in Zeichnen
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