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يتيح الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي )IA( التحسين الفعال لأساليب التصميم، وتبسيط العمليات 
الإبداعية وتحسين الدقة في تصور المنتجات أو الحلول. بهذه الطريقة، يسهل الذكاء الاصطناعي استكشاف سيناريوهات 

متعددة وتوليد البدائل، مما يوسع نطاق الإمكانيات للمصممين. بالإضافة إلى ذلك، يتيح هذا المزيج التحديد المبكر 
للمشاكل المحتملة، مما يقلل التكاليف والأوقات المرتبطة بالتصحيحات المتأخرة. من أجل كل هذا، ابتكرت TECH هذا 

البرنامج الثوري، استنادًا إلى طريقة إعادة التعلم )Relearning( المبتكرة، والتي تركز على تكرار الأفكار الأساسية لتحقيق 
التعلم الفعال، دون بذل جهد إضافي في الحفظ المستمر. 
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بفضل الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي، 
ستعزز الكفاءة والجودة والقدرة على التكيف في إنشاء 

حلول إبداعية وعملية" 
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في مجال التصميم، يتيح لنا تطبيق التقنيات المبتكرة، مثل الذكاء الاصطناعي )AI(، تسريع دورة التطوير وتحسين الإبداع 
وتسهيل التكرار المستمر. يوفر الذكاء الاصطناعي، من جانبه، طبقة إضافية من الذكاء والأتمتة، مما يحسن عملية صنع 

القرار ويحسن قدرة التصاميم على التكيف مع الاحتياجات المتغيرة. يعزز الجمع بين كلا التخصصين القدرة على توقع 
الاتجاهات وتخصيص الخبرات وإنشاء حلول أكثر سهولة. 

هذه هي الطريقة التي ولدت بها هذه المحاضرة الجامعية في الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي، وهو 
ما يمثل انغماسًا عميقًا في التقاطع بين الذكاء الاصطناعي وتحسين العمليات في التصميم الصناعي. بهذه الطريقة، 

سوف يتعمق المصمم في التحليل التفصيلي لكيفية تأثير الذكاء الاصطناعي على عمليات التصميم وتحويلها، مع 
  .)IoT( تسليط الضوء على المجالات الأساسية مثل محاكاة التأثير البيئي وتكامل إنترنت الأشياء

بالإضافة إلى ذلك، سيكتسب الخريجون فهمًا شاملًا لكيفية إحداث هذه التقنيات ثورة في طريقة تصور التصاميم 
وتطويرها وتنفيذها. بهذا المعنى، سيتم التركيز على تدريب المهنيين المستقبليين بالمهارات اللازمة لقيادة الابتكار، 
والجمع بين الإبداع البشري وإمكانات الذكاء الاصطناعي لتحسين الكفاءة والاستدامة والجودة في التصميم الصناعي 

المعاصر. بالإضافة إلى ذلك، سيسمح لهم هذا البرنامج بإتقان الأدوات والاستراتيجيات الأساسية لمواجهة التحديات 
والاستفادة من الفرص التي يوفرها هذا التقارب بين الذكاء الاصطناعي والتصميم. 

 )Relearning( مؤهلًا علميا أكاديميًا صارمًا، مدعومًا بأسلوب إعادة التعلم TECH هذه هي الطريقة التي أنشأت بها
المبتكر. يركز هذا النهج التعليمي على تكرار المبادئ الأساسية لضمان الفهم الكامل للمادة. ستكون إمكانية الوصول 
أيضًا أمرًا أساسيًا، حيث يكفي وجود جهاز إلكتروني متصل بالإنترنت للوصول إلى المحتوى في أي وقت وفي أي مكان، 

مما يحرر الطلاب من الحضور شخصيًا أو اتباع جداول زمنية محددة. 

تحتوي المحاضرة الجامعية في الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي على البرنامج التعليمي الأكثر 
اكتمالا و حداثة في السوق. أبرز خصائصها هي:

تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي  	
يجمع المحتوى الرسومي والتخطيطي والعملي البارز الذي تم تصميمه به معلومات تقنية وعملية عن تلك التخصصات  	

الأساسية للممارسة المهنية 
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم  	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة   	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال  	

التفكير الفردية 
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت  	

سوف تشجع التخصيص والتكيف الدقيق مع الاحتياجات 
المحددة للمستخدمين، مما يؤدي إلى منتجات أكثر تركيزًا 

على المستخدم النهائي" 
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يتضمن البرنامج في هيئة تدريسه المهنيين من القطاع الذين يصبون في هذا التدريب خبرة في عملهم، بالإضافة إلى 
متخصصين معترف بهم من جمعيات مرجعية وجامعات مرموقة. 

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي 
في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية. 

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف 
مواقف الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو 

تفاعلي مبتكر من قبل خبراء مشهورين. 

من خلال هذه المحاضرة الجامعية %100 عبر الإنترنت، 
ستتعلم المزيد عن التصميم التعاوني بين الإنسان 
والروبوت من أجل تنفيذ مشاريع مبتكرة 

من خلال التآزر بين التصميم في الذكاء الاصطناعي، 
ستساهم في التطور المستمر للمنتجات والخدمات، 

مما يولد تأثيرًا إيجابيًا على القدرة التنافسية للأعمال 
ورضا المستخدم النهائي.  سجل الآن! ستعمل على تعزيز الحل الفعال 

للمشاكل المعقدة، وإنشاء جسر بين الإبداع 
البشري والقوة التحليلية للذكاء الاصطناعي"  
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الأهداف
02

 يهدف هذا المؤهل العلمي إلى تجاوز الحدود التقليدية، وتمكين المصممين ليصبحوا قادة الابتكار، ودمج الإبداع البشري 
مع أحدث التقنيات في الذكاء الاصطناعي. بالتالي، من خلال نهج شامل وعملي، سيتم تجهيز المهنيين بالمهارات 

والمعرفة اللازمة ليس فقط لفهم مستقبل التصميم، ولكن أيضًا لتشكيل مستقبله. في هذا السياق، تعد هذه المحاضرة 
الجامعية بمثابة ساحة التدريب حيث يلتقي الخيال بالتكنولوجيا، مما يعزز القدرة على توليد حلول مدمرة ومستدامة تؤثر 

بشكل إيجابي على عالم اليوم. 



أطلق العنان لإمكانياتك وأعد تعريف حدود الابتكار! سوف تتناول 
العلاقات بين الذكاء الاصطناعي وتحسين العمليات في التصميم"  
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الأهداف العامة

تطوير المهارات اللازمة لتطبيق أدوات الذكاء الاصطناعي في مشاريع التصميم، بما في ذلك إنشاء المحتوى التلقائي  	
وتحسين التصميم والتعرف على الأنماط 

تحليل التحديات والفرص بشكل نقدي عند تنفيذ التصاميم المخصصة في الصناعة من خلال الذكاء الاصطناعي  	
فهم الدور التحويلي للذكاء الاصطناعي في ابتكار عمليات التصميم والتصنيع  	

ستطبق الإمكانات الكاملة للذكاء الاصطناعي بشكل 
فعال في وضع تصور وتطوير وتنفيذ تصميمات أكثر 

كفاءة واستدامة وعالية الجودة"  
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فهم الدور التحويلي للذكاء الاصطناعي في ابتكار عمليات التصميم والتصنيع  	
تنفيذ استراتيجيات التخصيص الشامل في الإنتاج من خلال الذكاء الاصطناعي، وتكييف المنتجات مع الاحتياجات الفردية  	
تطبيق تقنيات الذكاء الاصطناعي لتقليل الهدر في عملية التصميم، والمساهمة في ممارسات أكثر استدامة  	
تطوير المهارات العملية لتطبيق تقنيات الذكاء الاصطناعي لتحسين العمليات الصناعية والتصميمية  	
تشجيع الإبداع والاستكشاف أثناء معالجة التصميم، باستخدام الذكاء الاصطناعي كأداة لتوليد حلول مبتكرة  	

الأهداف المحددة
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هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية

03

المعلمون الذين يقودون هذه المحاضرة الجامعية هم رواد وخبراء حقيقيون في طليعة التقارب بين الإبداع والتكنولوجيا. 
لا يتمتع هؤلاء المحترفون بخبرة أكاديمية واسعة فحسب، بل يتمتعون أيضًا بسجل حافل في التطبيق العملي للذكاء 

الاصطناعي في التصميم. علاوة على ذلك، يكمن التزامها في توجيه الطلاب نحو فهم شامل لكيفية إحداث الذكاء 
الاصطناعي ثورة في عمليات التصميم وإلهام الإبداع وتعزيز التفكير الابتكاري. 



سيشكل النهج التربوي الذي يتبعه أعضاء هيئة 
التدريس تحديًا لك لتصبح عامل تغيير في عالم 

يعيد فيه الذكاء الاصطناعي باستمرار تعريف 
مشهد التصميم والابتكار"  
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هيكل الإدارة

Peralta Martín-Palomino, Arturo .د
	 Prometeus Global Solutions الرئيس التنفيذي ومدير التكنولوجيا في
	   Korporate Technologies مدير التكنولوجيا في
	 AI Shepherds GmbH مدير قسم التكنولوجيا في
	 Alliance Medical مستشار ومرشد الأعمال الاستراتيجية في
	 DocPath مدير التصميم والتطوير في
	 Castilla-La Mancha دكتور في هندسة الحاسوب من جامعة
	 Camilo José Cela دكتور في الاقتصاد والأعمال والتمويل من جامعة
	 Castilla-La Mancha دكتور في علم النفس من جامعة
	 Isabel I من جامعة MBA ماجستير تنفيذي
	 Isabel I ماجستير في الإدارة التجارية والتسويق من جامعة
	 Hadoop من تدريب Big Data ماجستير في
	 Castilla-La Mancha ماجستير في تقنيات الكمبيوتر المتقدمة من جامعة
	 SMILE عضوة في: مجموعة البحوث
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Maldonado Pardo, Chema .أ
	 DocPath Document Solutions S.L مصمم جرافيك في
	 C.B ،النشر الشامل للأفكار .D.C.M شريك مؤسس ورئيس قسم التصميم والإعلان في
	 Ofipaper، La Mancha S.L رئيس قسم التصميم والطباعة الرقمية في
مصمم جرافيك في Ático، استوديو الجرافيك  	
	  Lozano Artes Gráficas مصمم جرافيك وطابع حرفي في
	  Gráficas Lozano مصمم التخطيط والجرافيك في
ETSI للاتصالات السلكية واللاسلكية من جامعة البوليتكنيك بمدريد  	

	  Castilla-La Mancha لأنظمة الكمبيوتر من جامعة ETS

الأساتذة

Parreño Rodríguez, Adelaida .أ
	 FLEXUM و PHOENIX المطور التقني ومهندس مجتمعات الطاقة في مشروعي
	  Murcia مطورة تقنية ومهندسة مجتمعات الطاقة في جامعة
	  Murcia مديرة البحث والابتكار في المشاريع الأوروبية في جامعة
	  Global UC3M Challenge منشئة المحتوى في
	  )Premio Ginés Huertas Martínez )2023

ماجستير في الطاقات المتجددة من جامعة بوليتكنيك في قرطاجنة  	
إجازة في الهندسة الكهربائية )ثنائية اللغة( من جامعة Carlos III في مدريد 	
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الهيكل والمحتوى
04

من خلال منهج دراسي مصمم بعناية، سيغطي المصممون كل شيء بدءًا من الأسس النظرية وحتى التطبيق العملي 
للذكاء الاصطناعي في التصميم. بالتالي، سوف تستكشف المحتويات المجالات الرئيسية، مثل محاكاة التأثير البيئي، 

وتكامل إنترنت الأشياء )IoT( والتحليل التنبؤي في عملية التصميم. بالإضافة إلى ذلك، سيتم تعزيز نهج متعدد التخصصات 
يسمح للمحترفين بتطوير المهارات التقنية والاستراتيجية، وإعدادهم لقيادة الابتكار من خلال فهم شامل لكيفية تعزيز 

الذكاء الاصطناعي للكفاءة والاستدامة والجودة في التصميم.



سوف تتحدى هذه المحاضرة الجامعية الحدود 
التقليدية وتدعوك لاستكشاف الإمكانات غير 

المحدودة للذكاء الاصطناعي في عالم التصميم" 
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الوحدة 1. الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي 
تحسين عمليات التصنيع من خلال محاكاة الذكاء الاصطناعي  .1.1

مقدمة لتحسين عمليات التصنيع  .1.1.1

محاكاة الذكاء الاصطناعي لتحسين الإنتاج  .2.1.1

التحديات التقنية والتشغيلية في تنفيذ عمليات محاكاة الذكاء الاصطناعي  .3.1.1

الآفاق المستقبلية: التقدم في تحسين العملية باستخدام الذكاء الاصطناعي   .4.1.1

إنشاء النماذج الأولية الافتراضية: التحديات والفوائد  .2.1

أهمية النماذج الافتراضية في التصميم  .1.2.1

أدوات وتكنولوجيات النماذج الافتراضية  .2.2.1

التحديات في وضع نماذج افتراضية واستراتيجيات مواجهة  .3.2.1

التأثير على الابتكار وخفة الحركة في التصميم  .4.2.1

التصميم التوليدي: التطبيقات في الصناعة والإبداع الفني  .3.1

الهندسة والتخطيط الحضري  .1.3.1

تصميم الأزياء والمنسوجات  .2.3.1

تصميم المواد والقوام  .3.3.1

التشغيل الآلي في التصميم الجرافيكي  .4.3.1

تحليل المواد والأداء من خلال الذكاء الاصطناعي  .4.1

أهمية المواد وتحليل الأداء في التصميم  .1.4.1

خوارزميات الذكاء الاصطناعي لتحليل المواد  .2.4.1

التأثير على كفاءة التصميم والاستدامة  .3.4.1

التحديات في مجال النشر والتطبيقات المستقبلية  .4.4.1

التخصيص الشامل في الإنتاج الصناعي  .5.1

تحويل الإنتاج من خلال التكييف الشامل  .1.5.1

التكنولوجيات التمكينية للتخصيص الجماهيري  .2.5.1

التحديات اللوجستية وتحديات الحجم في التكييف الجماعي  .3.5.1

الأثر الاقتصادي وفرص الابتكار  .4.5.1

 )Deep Dream Generator, Fotor, Snappa( أدوات التصميم بمساعدة الذكاء الاصطناعي .6.1

التصميم بمساعدة الجيل )شبكات توليد الخصومة(  .1.6.1

التوليد الجماعي للأفكار  .2.6.1

الجيل الواعي بالسياق  .3.6.1

استكشاف الأبعاد الإبداعية غير الخطية  .4.6.1
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التصميم التعاوني بين الإنسان والروبوت في المشاريع المبتكرة  .7.1

دمج الروبوتات في مشاريع التصميم المبتكرة   .1.7.1

 )Azure Robotics و OpenAI Gym و ROS( أدوات ومنصات للتعاون بين الإنسان والروبوتات .2.7.1

التحديات في دمج الروبوتات في المشاريع الإبداعية  .3.7.1

منظورات المستقبل في التصميم التعاوني مع التكنولوجيات الناشئة  .4.7.1

الصيانة التنبؤية للمنتجات: التركيز على الذكاء الاصطناعي  .8.1

أهمية الصيانة التنبؤية في إطالة عمر المنتج  .1.8.1

نماذج التعلم الآلي )Machine Learning( للصيانة التنبؤية  .2.8.1

التنفيذ العملي في مختلف الصناعات  .3.8.1

تقييم دقة وفعالية هذه النماذج في البيئات الصناعية  .4.8.1

التوليد التلقائي للخطوط والأنماط البصرية  .9.1

أساسيات التوليد التلقائي في تصميم الخط  .1.9.1

التطبيقات العملية في تصميم الرسوم البيانية والاتصالات البصرية   .2.9.1

التصميم التعاوني بمساعدة الذكاء الاصطناعي في إنشاء الطباعة  .3.9.1

استكشاف الأسلوب والاتجاه التلقائي  .4.9.1

تكامل إنترنت الأشياء لمراقبة المنتجات في الوقت الحقيقي  .10.1

التحول مع تكامل إنترنت الأشياء في تصميم المنتج  .1.10.1

أجهزة استشعار وأجهزة إنترنت الأشياء للمراقبة في الوقت الفعلي  .2.10.1

  )IoT( تحليل البيانات واتخاذ القرارات القائمة على إنترنت الأشياء .3.10.1

التحديات التي تعترض تنفيذ إنترنت الأشياء وتطبيقاته المستقبلية في مجال التصميم  .4.10.1

استعد لقيادة الابتكار من خلال فهم شامل 
لكيفية تعزيز الذكاء الاصطناعي للكفاءة 

والاستدامة والجودة في التصميم" 

الهيكل والمحتوى | 19
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المنهجية | 21



22 | المنهجية



المنهجية | 23



24 | المنهجية



المنهجية | 25



26 | المنهجية



المنهجية | 27



تضمن المحاضرة الجامعية في الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي، بالإضافة إلى التدريب الأكثر صرامة 
وتحديثًا، الحصول على مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.

المؤهل العلمي
06



اجتز هذا البرنامج بنجاح واحصل على مؤهلك العلمي الجامعى 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة"

المؤهل العلما | 29



*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي على البرنامج الأكثر اكتمالا 
وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: المحاضرة الجامعية في الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي
طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أسابيع

30 | المؤهل العلما



محاضرة جامعية
الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي

طريقة التدريس: أونلاين 	
مدة الدراسة: 6 أسابيع 	
المؤهل الجامعي من: TECH الجامعة التكنولوجية 	
مواعيد الدراسة: وفقًا لوتيرتك الخاصّة 	
الامتحانات: أونلاين 	



محاضرة جامعية
الابتكار في عمليات التصميم والذكاء الاصطناعي


